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ñʌʔǱȡʔ ɳɶȡʬȡɅǱ ɅǸǪǸɾȡʌǍʌǸǍ ȥɅʬǏʐǏɶȡȡ ȺȡɃǩȡȡ ȺǍʌȡɅǸ ȥɅ 
gimnaziu  
Profesor Pruteanu Lora  
ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ æǖɶȲɐȺṞ ¦ʔǱṣ =ǍǪǏʔ 

 

 

Introducere 

Limba latinŁ ocupŁ un loc fundamental ´n 

formarea culturii europene Ἠi reprezintŁ baza 

limbilor romanice, inclusiv a limbii rom©ne. DeἨi 

este consideratŁ o limbŁ ĂmoartŁò, latina rŁm©ne 

extrem de relevantŁ din punct de vedere 

educaἪional. Studiul de faἪŁ urmŁreἨte sŁ 

evidenἪieze importanἪa Ἠi necesitatea studierii 

limbii latine în ciclul gimnazial, subliniind rolul 

acesteia ´n dezvoltarea competenἪelor lingvistice, 

cognitive Ἠi culturale ale elevilor. 

 

Necesitatea studierii limbii latine în gimnaziu 

Gimnaziul este etapa optimŁ pentru introducerea 

limbii latine, deoarece elevii: 

Å se aflŁ ´ntr-o perioadŁ favorabilŁ 

dezvoltŁrii limbajului; 

Å pot face legŁturi ´ntre cunoἨtinἪe; 

Å ´Ἠi formeazŁ bazele culturii generale. 

 

Introducerea limbii latine în acest ciclu de 

´nvŁἪŁm©nt contribuie la formarea unor elevi 

echilibraἪi intelectual, cu g©ndire criticŁ Ἠi 

deschidere culturalŁ. 

 

S-a decis studierea limbii latine în clasa a VII-a 

deoarece la aceastŁ v©rstŁ, elevii ´Ἠi dezvoltŁ tot 

mai mult capacitatea de a ´nἪelege legŁturi ´ntre 

discipline Ἠi de a analiza informaἪiile primite. Ċn 

acest context, studiul limbii latine are un rol 

important, deoarece ajutŁ la ´nἪelegerea limbii 

rom©ne, la formarea g©ndirii logice Ἠi la 

cunoaἨterea originilor culturii europene. 

 

Clasa a VII-a este o etapŁ potrivitŁ pentru 

studiul limbii latine, deoarece elevii: 

Å pot ´nἪelege explicaἪii mai complexe; 

Å fac conexiuni ´ntre informaἪii; 

Å ´Ἠi formeazŁ o bazŁ solidŁ pentru anii 

urmŁtori de studiu. 

 

Limba latinŁ nu este doar o disciplinŁ teoreticŁ, ci 

un sprijin real pentru dezvoltarea intelectualŁ 

Scopul studiului 

 

Scopul studiului este de a analiza eficienἪa 

strategiilor didactice utilizate în predarea limbii 

latine la clasa a VII-a Ἠi impactul acestora asupra 

motivaἪiei Ἠi rezultatelor elevilor. 

Ipoteza studiului 

 

Utilizarea metodelor interactive (joc didactic, 

´nvŁἪare prin descoperire, corelaἪii cu limba 

rom©nŁ) conduce la creἨterea interesului Ἠi la 

´mbunŁtŁἪirea rezultatelor elevilor la limba latinŁ. 

EἨantionul 

Studiul a fost realizat pe un eἨantion de 12 elevi 

dintr-o clasŁ a VII-a, cu niveluri diferite de 

performanἪŁ ἨcolarŁ. 

 

Metode Ἠi instrumente de cercetare 

Å observaἪia sistematicŁ a comportamentului 

elevilor la ore; 

Å test de evaluare iniἪialŁ Ἠi finalŁ; 

Å chestionar de opinie privind atitudinea faἪŁ 

de limba latinŁ; 
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Å analiza produselor activitŁἪii elevilor (fiἨe 

de lucru, exerciἪii, proiecte). 

 

DesfŁἨurarea studiului 

ActivitŁἪile didactice au inclus: 

¶ exerciἪii de identificare a cuvintelor de origine 

latinŁ; 

¶ jocuri de asociere latinŁïrom©nŁ; 

¶ traduceri simple Ἠi explicaἪii gramaticale 

accesibile; 

¶ utilizarea materialelor vizuale Ἠi a exemplelor 

din viaἪa cotidianŁ 

 

Utilitatea limbii latine în alte discipline 

CunoἨtinἪele de latinŁ sunt folositoare Ἠi la alte 

materii: 

Å la limbi strŁine, deoarece multe cuvinte 

sunt asemŁnŁtoare; 

Å la biologie, unde numeroἨi termeni sunt de 

origine latinŁ; 

Å la istorie, pentru ´nἪelegerea AntichitŁἪii. 

 

Limba latinŁ ´i ajutŁ pe elevi sŁ ´nveἪe mai uἨor 

Ἠi mai eficient.  

Studiul s-a realizat pe un eἨantion  format din 12 

elevi,  cu niveluri diferite de performanἪŁ ἨcolarŁ. 

 

Exemple concrete de activitŁἪi Ἠi exerciἪii ï  

 

Limba latinŁ, clasa a VII-a 

1. ExerciἪii de vocabular (latinŁ ï rom©nŁ) 

Se dau urmŁtoarele cuvinte latine. Elevii vor 

identifica sensul lor ´n limba rom©nŁ Ἠi vor forma 

propoziἪii: 

Å familia ï familie 

Å magister ï ´nvŁἪŁtor 

Å schola ï ἨcoalŁ 

Å liber ï carte 

Å amicus ï prieten 

Obiectiv: ´mbogŁἪirea vocabularului Ἠi 

conἨtientizarea originii latine a limbii rom©ne. 

2. ExerciἪii de etimologie 

GŁseἨte cuvintele rom©neἨti derivate din 

urmŁtoarele cuvinte latine: 
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Å terra Ÿ pŁm©nt, teritoriu 

Å lumen Ÿ luminŁ 

Å cor Ÿ inimŁ, cordial 

Å aqua Ÿ apŁ, acvatic 

Obiectiv: dezvoltarea capacitŁἪii de analizŁ Ἠi 

recunoaἨtere a familiei de cuvinte. 

3. ExerciἪii gramaticale simple 

IdentificŁ genul Ἠi numŁrul substantivelor: 

Å puella (fatŁ) 

Å servus (slujitor) 

Å rosa (trandafir) 

Å discipuli (elevi) 

Obiectiv: ´nἪelegerea noἪiunilor gramaticale de 

bazŁ Ἠi realizarea de paralele cu limba rom©nŁ. 

4. ExerciἪii de traducere 

Tradu urmŁtoarele propoziἪii ´n limba rom©nŁ: 

Å Puella rosam habet. 

Å Magister discipulos docet. 

Å Amicus bonus est. 

Obiectiv: dezvoltarea g©ndirii logice Ἠi a 

capacitŁἪii de interpretare a mesajului scris. 

5. Activitate interdisciplinarŁ (latinŁ ï rom©nŁ ï 

istorie - francezŁ) 

Elevii realizeazŁ un mini-proiect cu titlul 

ĂMoἨtenirea romanŁ ´n viaἪa noastrŁò, ´n care sŁ 

identifice: 

Å cuvinte rom©neἨti Ἠi franceze de origine 

latinŁ; 

Å expresii latine cunoscute; 

Å elemente de culturŁ romanŁ (drumuri, 

oraἨe, legi). 

Obiectiv: dezvoltarea culturii generale Ἠi a 

spiritului de cercetare. 

6. ExerciἪii cu expresii latine celebre 

ExplicŁ sensul urmŁtoarelor expresii Ἠi dŁ un 

exemplu din viaἪa de zi cu zi: 

Å Carpe diem 

Å Veni, vidi, vici 

Å Per aspera ad astra 

Obiectiv: ´nἪelegerea valorilor morale Ἠi aplicarea 

lor în contexte reale. 

 

Rezultatele studiului 

Rezultatele au evidenἪiat: 

Å o creἨtere a interesului elevilor faἪŁ de 

limba latinŁ; 

Å ´mbunŁtŁἪirea rezultatelor la testul final 

faἪŁ de cel iniἪial; 

Å o mai bunŁ ´nἪelegere a relaἪiei dintre limba 

latinŁ Ἠi limba rom©nŁ; 

Å participare activŁ crescutŁ la orele 

interactive. 

Concluzie 

Studiul confirmŁ ipoteza formulatŁ, demonstr©nd 

cŁ metodele interactive Ἠi corelarea conἪinuturilor 

cu limba rom©nŁ Ἠi cu experienἪa elevilor 

contribuie semnificativ la eficientizarea ´nvŁἪŁrii 

limbii latine la clasa a VII-a. 

 

Bibliografie  

1. CŁlinescu, G. ï Istoria literaturii române 

(fragmente privind influenἪa latinŁ) 

2. Dicѿionar latinïromân, Editura ἧtiinἪificŁ 

3. Gheorghe GuἪu ï Introducere în limba 

latinŁ, Editura Humanitas 

4. Ion I. Russu ï Elemente de latinŁ, Editura 

Dacia 

5. Manuale de Limba latinŁ pentru clasa a 

VII-a, Editura DidacticŁ Ἠi PedagogicŁ, Art Klett 

6. Programa ѽcolarŁ pentru disciplina Limba 

latinŁ ï gimnaziu, Ministerul EducaἪiei  

7. Resurse educaἪionale deschise ï platforme 

educaἪionale naἪionale (manuale digitale) 
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NʌʔǱǸ ṝ ¬ẏʔʌȡȺȡɾǍʌȡɐɅ ǱǸɾ ǪțǍɅɾɐɅɾ ǱǍɅɾ 
ȺẏǍɳɳɶǸɅʌȡɾɾǍȓǸ Ǳʔ ȒɶǍɅǭǍȡɾ ǸɅ ᶳ (L2)  
Profesor Pruteanu Lora  
ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ æǖɶȲɐȺ 

 

 

Contexte de lô®tude: 

Å Établissement : collège / gimnaziu 

Å Niveau : 5 (classe V) 

Å Statut du français : langue étrangère (L2 / 

FLE) 

Å Nombre dô®l¯ves : 15 

Å Âge moyen : 11ï12 ans 
  

Pruteanu Lora, prof. Lb. FrancezŁ ἧcoala 

GimnazialŁ P©rjol, jud. BacŁu 

Å Dur®e de lôexp®rimentation : 4 semaines (8 

séances de 50 minutes) 

Å Langue maternelle : roumain Type de 

recherche: 

Å Recherche quasi-expérimentale 

Å Approche mixte : 

o quantitative (questionnaires) 

o qualitative (observation) 
 

Le petit effectif (15 élèves) justifie une analyse 

qualitative plus fine, centrée sur les 

comportements et les progrès individuels. 

Population et échantillon: 

Å Échantillon : une classe de 15 élèves de 5 

Å Sélection : groupe-classe intact 

Å Niveau linguistique : hétérogène (A1ïA2) 

Å Justification méthodologique : 

Le choix dôun groupe restreint permet une 

observation d®taill®e de lôengagement, de la 

motiv D®roulement de lôexp®rimentation 
 

Organisation des séances 

Semaine Contenu 

1 Questionnaire initial + chanson 1 

2 Chansons 2 et 3 

3 Chanson 4 + activités orales 

4 Chanson 5 + questionnaire final 

Critères de sélection des chansons 

Pour le niveau 5 L2, les chansons choisies 

doivent : 

Å utiliser un langage simple et clair ; 

Å avoir un rythme modéré ; 

Å traiter des thèmes proches du quotidien des 

élèves (famille, école, amitié) ; 

Å contenir des répétitions facilitant la 

mémorisation. Exemples de chansons 

exploitées 

Å « Aux Champs-Élysées » ï Joe Dassin : 

vocabulaire de la ville, passé composé. 

Å « Je veux » ï Zaz : expressions de la 

négation et des préférences. 

Å « On écrit sur les murs » ï Kids United : 

pr®sent de lôindicatif et vocabulaire positif. 

Å « Papaoutai » ï Stromae : vocabulaire de la 

famille et questions simples. 
 

Instruments de collecte des données 

A. Questionnaire élèves 

Å Langue : français simplifié 

Å Aide possible : reformulation orale en 

roumain 

Å Moment : 

o avant lôexp®rimentation 

o apr¯s lôexp®rimentation 

Å Objectifs : 

o mesurer la motivation 
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o évaluer la perception de 

lôapprentissage par les chansons 

B. Observation en classe 

Å Observateur : enseignant-chercheur 

Å Type : observation directe et systématique 

Å Outil : grille dôobservation Crit¯res 

observés : 

Å participation orale 

Å attention et concentration 

Å prononciation 

Å interaction entre pairs 

Å plaisir / implication affective 
 

Avec 15 élèves, il est possible de suivre 

lô®volution individuelle de chaque apprenant. 

Crit¯res dô®valuation des apprentissages 

Compréhension orale 

Å identification du thème de la chanson 

Å repérage de mots-clés 

Lexique 

Å mémorisation de 5ï8 mots par chanson 

Å réutilisation correcte dans de courtes 

phrases 

Prononciation 

Å amélioration du rythme 

Å meilleure articulation des sons nasaux et 

voyelles françaises 

Motivation 

Å participation volontaire 

Å attitude positive face aux activités 

musicales 
 

M®thode dôanalyse des donn®es 

Analyse quantitative 

Å calcul des fréquences et pourcentages 

Å comparaison des résultats avant / après 

Analyse qualitative 

Å interpr®tation des notes dôobservation 
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Å comparaison des comportements sur 

plusieurs séances Paragraphe méthodologique 

prêt à insérer 
 

Cette étude a été menée en classe de quinze élèves 

de 5 année du cycle gimnazial, apprenant le 

français comme langue étrangère. 

Lôexp®rimentation sôest d®roul®e sur une p®riode 

de quatre semaines et a consisté à intégrer des 

chansons fran­aises dans lôenseignement du 

français. Les données ont été recueillies à lôaide 

de questionnaires administrés avant et après 

lôexp®rimentation, ainsi que par une observation 

syst®matique en classe. Lôanalyse des donn®es 

repose sur une approche mixte, combinant des 

méthodes quantitatives et qualitatives. 
 

Critères de sélection des chansons 

Pour le niveau 5 L2, les chansons choisies 

doivent : 

Å utiliser un langage simple et clair ; 

Å avoir un rythme modéré ; 

Å traiter des thèmes proches du quotidien des 

élèves (famille, école, amitié) ; 

Å contenir des répétitions facilitant la 

mémorisation. Exemples de chansons 

exploitées 

Å « Aux Champs-Élysées » ï Joe Dassin : 

vocabulaire de la ville, passé composé. 

Å « Je veux » ï Zaz : expressions de la 

négation et des préférences. 

Å « On écrit sur les murs » ï Kids United : 

pr®sent de lôindicatif et vocabulaire positif. 

Å « Papaoutai » ï Stromae : vocabulaire de la 

famille et questions simples. 

Bien que non académiques, certaines chansons 

francophones simples sont souvent 

recommandées en didactique pour débutants : 

Å Alouette ï Comptine canadienne facile 

pour apprendre du vocabulaire simple.  

 

Bibliographie : 

Å Ali & Purwani (2025) ï Lôefficacit® de 

lôutilisation de chansons populaires comme 

m®dia dôapprentissage de la prononciation du 

français. 

Å Dumont, Pierre (1998) ï Le français par la 

chanson. Paris : LôHarmattan. 

Å Dumont, Pierre & Demougin, Françoise 

(1999) ï Cinéma et chanson pour enseigner le 

français autrement. Paris : Delagrave. 

Å Fiches ñQuand je parle le fran­aisò / ñCôest 

lôimparfaitò ï Ressources créées pour intégrer 

des chansons francophones dans les activités de 

classe. 

Å Gourvennec, Ludovic (2011) ï Pour une 

théorisation des utilisations de la chanson en 

classe de langue. 

Å Richer, Jean-Jacques (2014) ï Les genres 

de discours : un concept émergent en 

didactique 

du FLE. 
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Utilizarea tehnologiei în predarea istorie  
Profesor Pitic Manuela  
ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ  ẌgțǸɐɶȓțǸ ùȡɅǪǍȡẍ fȺɐɶǸʆʌȡṞȲʔǱṣ>ȺʔȲ 

 

 

Ċn societatea contemporanŁ, caracterizatŁ de o 

dezvoltare acceleratŁ a tehnologiei informaἪiei Ἠi 

comunicaἪiilor, educaἪia nu mai poate rŁm©ne 

ancoratŁ exclusiv ´n metodele tradiἪionale de 

predare. Elevii de gimnaziu sunt Ănativi digitaliò, 

obiἨnuiἪi sŁ interacἪioneze cu informaἪia ´ntr-un 

mod dinamic, vizual Ἠi interactiv. Ċn acest 

context, integrarea tehnologiei în predarea istoriei 

devine nu doar oportunŁ, ci Ἠi necesarŁ pentru a 

creἨte interesul, motivaἪia Ἠi performanἪa elevilor. 

  

Rolul tehnologiei în predarea istoriei  

Tehnologia oferŁ multiple oportunitŁἪi de 

transformare a procesului educaἪional. Ċn 

predarea istoriei, aceasta faciliteazŁ accesul la 

surse variate, stimuleazŁ g©ndirea criticŁ Ἠi 

permite o ´nvŁἪare activŁ. 

 

Accesul la resurse diverse Internetul Ἠi 

platformele educaἪionale oferŁ acces la o gamŁ 

largŁ de resurse: documente istorice digitalizate, 

imagini de arhivŁ, hŁrἪi interactive, filme 

documentare Ἠi tururi virtuale ale muzeelor. 

Elevii pot explora evenimente istorice din 

perspective multiple, ceea ce contribuie la o 

´nἪelegere mai profundŁ a acestora.De exemplu, 

utilizarea tururilor virtuale ale muzeelor permite 

elevilor sŁ Ăvizitezeò locuri istorice importante 

fŁrŁ a pŁrŁsi sala de clasŁ. Astfel, ´nvŁἪarea devine 

experienἪialŁ Ἠi mai captivantŁ. 

 

Dezvoltarea competenἪelor digitale   

 

Integrarea tehnologiei contribuie Ἠi la dezvoltarea 

competenἪelor digitale ale elevilor, esenἪiale ´n 

secolul XXI. AceἨtia ´nvaἪŁ sŁ caute informaἪii 

relevante, sŁ le evalueze critic Ἠi sŁ le utilizeze ´n 

mod responsabil. 

În cadrul orelor de istorie, elevii pot realiza 

prezentŁri digitale, proiecte multimedia sau chiar 

bloguri tematice, dezvoltându-Ἠi astfel abilitŁἪi de 

comunicare Ἠi colaborare. 

 

Metode Ἠi instrumente digitale utilizate 

ExistŁ numeroase instrumente care pot fi 

integrate în predarea istoriei la gimnaziu. 

 

Platforme educaἪionale 

Platforme precum Google Classroom sau Moodle 

permit organizarea materialelor didactice, 

distribuirea temelor Ἠi evaluarea elevilor. Acestea 

faciliteazŁ comunicarea dintre profesor Ἠi elevi Ἠi 

sprijinŁ ´nvŁἪarea la distanἪŁ. 

 

PrezentŁri interactive 

Utilizarea aplicaἪiilor de prezentare (PowerPoint, 

Prezi, Canva) permite realizarea unor lecἪii 

vizuale Ἠi atractive. Profesorii pot integra imagini, 

videoclipuri Ἠi animaἪii pentru a ilustra 

evenimente istorice. 

 

HŁrἪi Ἠi cronologii digitale 

AplicaἪiile de tip Ătimelineò sau hŁrἪi interactive 

ajutŁ elevii sŁ ´nἪeleagŁ succesiunea 

evenimentelor Ἠi relaἪiile spaἪiale dintre acestea. 

De exemplu, o hartŁ interactivŁ a Imperiului  
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Roman poate ilustra extinderea teritorialŁ ´n 

diferite perioade. 

 

Jocuri educaἪionale Ἠi aplicaἪii interactive 

Gamificarea ´nvŁἪŁrii este o metodŁ eficientŁ de 

implicare a elevilor. Platforme precum Kahoot 

sau Quizizz permit evaluarea cunoἨtinἪelor ´ntr-

un mod ludic. Elevii participŁ activ Ἠi ´Ἠi 

consolideazŁ cunoἨtinἪele ´ntr-un mediu 

competitiv, dar prietenos. 

 

Avantajele utilizŁrii tehnologiei 

Integrarea tehnologiei în predarea istoriei aduce 

numeroase beneficii: 

Å CreἨterea motivaἪiei elevilor ï lecἪiile 

devin mai atractive Ἠi interactive; 

Å ĊnvŁἪare personalizatŁ ï elevii pot ´nvŁἪa ´n 

ritmul propriu; 

Å Dezvoltarea gândirii critice ï analiza 

surselor istorice digitale; 

Å Acces facil la informaἪie ï resurse variate 

Ἠi actualizate; 

Å ĊmbunŁtŁἪirea colaborŁrii ï proiecte 

realizate ´n echipŁ prin instrumente online. 

 

 

Concluzii 

Utilizarea tehnologiei în predarea istoriei la nivel 

gimnazial reprezintŁ o direcἪie esenἪialŁ pentru 

modernizarea educaἪiei. Aceasta transformŁ 

procesul de ´nvŁἪare ´ntr-unul interactiv, atractiv 

Ἠi relevant pentru elevi. 

Pentru a valorifica pe deplin potenἪialul 

tehnologiei, este necesarŁ o abordare echilibratŁ, 

care sŁ combine metodele tradiἪionale cu cele 

moderne. De asemenea, investiἪiile ´n 

infrastructurŁ Ἠi formarea cadrelor didactice sunt 

esenἪiale. 

 

Ċn concluzie, tehnologia nu ´nlocuieἨte 

profesorul, ci ´l sprijinŁ ´n crearea unor experienἪe 

de ´nvŁἪare semnificative Ἠi eficiente. 

 

Bibliografie  

1. Cerghit, Ioan (2006), Metode de 

´nvŁѿŁm©nt, Editura Polirom, IaἨi. 

2. Ionescu, Miron; Radu, Ioan (2001), 

Didactica modernŁ, Editura Dacia, Cluj-Napoca 

3. Ministerul EducaἪiei (2020), Strategia 

privind digitalizarea educaѿiei din Rom©nia.  



 

  

ISSN: 3008 ɀ 2366                 ISSN-L: 3008 - 2366 13 

 

Nr. 17 / aprilie 2026 

Metode moderne în predarea limbii germane  
Profesor Luca Cristina   
¬ȡǪǸʔȺ ÿǸțɅɐȺɐȓȡǪ ẋ!ʬɶǍɃ uǍɅǪʔẍṞ ñȡǩȡʔ 
LTCA Carol I - ñʌɶʔǪʌʔɶǍ ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ ¸ɶṣ ᶯᶮṞ ñȡǩȡʔ 

 

 

Limba germanŁ ocupŁ un loc important ´n 

curriculumul Ἠcolar, at©t prin valoarea sa 

culturalŁ Ἠi ἨtiinἪificŁ, c©t Ἠi prin utilitatea practicŁ 

´n domeniul educaἪional Ἠi profesional.  

 

Reformele educaἪionale pun accent pe abordarea 

centratŁ pe elev, pe ´nvŁἪarea activŁ Ἠi pe 

utilizarea metodelor interactive, care sŁ faciliteze 

implicarea directŁ a elevilor ´n procesul de 

´nvŁἪare.  

 

Abordarea competenἪei de exprimare oralŁ 

(Sprechen) Ἠi ´nvŁἪarea bazatŁ pe sarcini 

Accentul cade pe comunicarea realŁ, nu doar pe 

gramaticŁ. Profesorul devine facilitator, iar elevul 

este participant activ. ActivitŁἪi precum dialoguri, 

jocuri de rol, simulŁri de situaἪii (la magazin, la 

restaurant, la medic, la interviu etc.) sunt 

esenἪiale. 

 

ĊnvŁἪarea prin sarcini (task-based learning) 

presupune utilizarea limbii ca instrument pentru 

rezolvarea unei situaἪii concrete. Se recomandŁ 

integrarea sistematicŁ a activitŁἪilor comunicative 

Ἠi colaborative. Elevii rezolvŁ sarcini concrete ´n 

limba germanŁ precum: planificŁ o excursie, 

raspund la un email, prezintŁ un proiect. Un 

exemplu de activitate modernŁ la clasŁ, uἨor de 

aplicat (Nivel A1-B2) este ĂSpeed -Dating 

conversaἪionalò, care are ca scop de bazŁ 

spontaneitatea. De exemplu: Elevii stau faἪŁ în 

faἪŁ Ἠi au 1-2 minute sŁ discute o temŁ (activitŁἪi 

din timpul liber/ vacantŁ / Ἠcoala idealŁ). DupŁ un 

timp stabilit se rotesc partenerii. 

Avantajul este cŁ toἪi elevii vorbesc simultan, iar 

anxietatea este redusŁ. Activitatea dezvoltŁ 

competenἪe reale Ἠi g©ndire practicŁ. 

 

ActivitŁἪi pentru citire (Lesen) 

1. Text-Puzzle (Nivel: A2-B1)                       

Obiectiv: ´ntelegerea globalŁ a textului 

PaἨi:  

 Profesorul oferŁ elevilor bileἪele cu paragrafe 

amestecate dintr-un text; 

 Grupurile trebuie sŁ refacŁ ordinea logicŁ a 

textului; 

 JustificŁ alegerea ´n germanŁ. 

Extensie: alegerea unui titlu pentru text Ἠi 

identificarea ideii principale  

 

2. Detectivul de informaἪii (Nivel A1-A2)       

Obiectiv: citirea selectivŁ realŁ      

Elevii primesc: orar tren/ anunἪ de v©nzare/ 

program muzeu 

ParticipanἪii sunt ´ncurajaἪi sŁ rŁspundŁ prompt la 

´ntrebŁrile adresate: ĂWann fªhrt der Zug?ò/  

ĂWie viel kostet die Fahrkarte?ò. Elevii nu trebuie 

sŁ cunoascŁ toate cuvintele din text, ci trebuie sŁ 

asocieze informaἪiile Ἠi sŁ se ajute de context sau 

imagini, ´n cazul ´n care sunt Ἠi ele prezente.  

 

ActivitŁἪi pentru scriere (Schreiben) 

1.  Email autentic (Nivel A2- B1) 
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SituaἪie: Scrie un email unui prieten german 

despre oraἨul tŁu. Include: forma de salut, 

descriere, invitaἪie, incheiere. 

 

Varianta modernŁ: se trimite pe platforma clasei+ 

feedback peer-review. 

2,  Poveste colaborativŁ (Nivel A1-B2) 

PaἨi:  Profesorul ´ncepe: ĂGestern habe ich eine 

seltsame Frau gesehen ....ò 

         Fiecare elev adaugŁ o propoziἪie; 

         RezultŁ o poveste amuzantŁ. 

VariantŁ digitalŁ: document comun online. 

 

ActivitŁἪi pentru ascultare (Hºren) 

 Bingo de vocabular (Nivel A1)                                            

 Elevii primesc o grilŁ cu anumite cuvinte; 

 Profesorul citeἨte propoziἪii; 

 Elevii bifeazŁ ce aud. 

 Ascultare cu predicἪie (Nivel A2-B1) 

 Profesorul aratŁ titlul: ĂEin Tag in Berlinò; 

 Elevii ghicesc vocabularul; 

 AscultŁ materialul Ἠi verificŁ. 

Aceste activitŁἪi dezvoltŁ o strategie realŁ de 

´nἪelegere.  

 

Integrarea tehnologiei digitale  

 Kahoot/ Quiz rapid: AceastŁ metodŁ/unealtŁ 

digitalŁ este utilizatŁ de exemplu pentru evaluarea 

formativŁ interactivŁ sau fixarea Ἠi consolidarea 

vocabularului Ἠi gramaticii. Avantajele sunt cŁ 

activeazŁ atenἪia Ἠi motivaἪia elevilor Ἠi oferŁ un 

feedback imediat asupra progresului elevilor.  

Exista diverse platforme interactive, videoclipuri, 

podcasturi, jocuri educaἪionale, exerciἪii online ´n 

limba germanŁ. Avantajele integrŁrii tehnologiei 

sunt feedback-ul rapid Ἠi ´nvŁἪarea personalizatŁ.  
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 ActivitŁἪi colaborative Ἠi proiecte  

Elevii sunt organizaἪi ´n perechi/ pe grupe pentru 

a stimula cooperarea Ἠi comunicarea.  

 Proiect: ĂPlanificŁm o excursie in Germania.ò 

(Nivel A2-B2) 

Grupurile decid oraἨul (Berlin, Hamburg, 

M¿nchen), transportul, obiectivele turistice Ἠi 

prezintŁ cu poster sau PPT. Pe l©ngŁ vocabular, 

activitatea integreazŁ cultura germanŁ Ἠi alte 

discipline (geografie, istorie, matematicŁ). 

 

Mini interviu ´n clasŁ (Nivel A1-B1) 

De exemplu: Elevii intervieveazŁ 3 colegi Ἠi 

raporteazŁ: ĂMaria mag Pizza. Sie mºchte 

Tierªrztin werden.ñ ParticipanἪii pot primi 

´ntrebŁri ajutŁtoare: ĂLieblingsessen? Traumjob? 

Lieblingsfilm?ò 

 Realizarea unui blog ´n germanŁ 

Avantajul ´nvŁἪŁrii prin proiecte (Project- Based 

Learning) Ἠi colaborare este faptul cŁ integreazŁ 

vocabularul, gramatica Ἠi cultura limbii germane. 

Metoda CLIL (Content Language Integrated 

Learning) 

AceastŁ metodŁ presupune predarea unor 

conἪinuturi (istorie, matematicŁ, geografie, 

culturŁ) ´n germanŁ. Limba devine mediu de 

´nvŁἪare, nu doar un simplu conἪinut sau obiect. 

De exemplu:   Mic dejun german (Nivel A1-A2) 

 profesorul ´mparte fiἨe cu imagini- alimente 

tipice germane (ex. Brezel, Wurst, Brötchen); 

 Elevii trebuie sŁ descrie micul dejun Ἠi sŁ 

compare cu cel românesc; 

 La final pot vota micul dejun preferat.  

Metoda flipped classroom- aceastŁ metodŁ 

presupune studiul individual.  

 Elevii studiazŁ teoria acasŁ (video/material 

digital); 

 La clasŁ: exerciἪii, conversaἪii, aplicaἪii. 

 

Metodele moderne de predare privilegiazŁ 

´nvŁἪarea activŁ, participativŁ Ἠi centratŁ pe elev.  

La nivel gimnazial sarcinile sunt ghidate Ἠi 

structurate prin reguli clare, descoperire, 

contextualizare Ἠi proiecte mici. PredominŁ 

imaginile, jocul, suportul audio.  

 

La nivel liceal se pune accentul pe autonomie Ἠi 

opinie criticŁ. Argumentarea, analiza Ἠi 

dezbaterea sunt metodele de abordare cel mai des 

´nt©lnite ´n cadrul orelor de limba germanŁ.  

  

Bibliografie :  

1. Neuner, Gerhard; Hunfeld, Hans: 

Methoden des fremdsprachlichen 

Deutschunterrichts: Eine Einführung, 

Langenscheidt Verlag, Berlin: 1993. 

2.  Hallet, Wolfgang; Königs, Frank G. 

(Hrsg.); Martinez, Hélène (Hrsg.): Handbuch 

Methoden im Fremdsprachenunterricht, 

Kallmeyer Verlag, Seelze: 2011. 

3. Ellis, Rod: Task-Based Language Learning 

and Teaching, Oxford University Press, Oxford: 

2003. 

4. Portofoliul European al Limbilor - ghiduri 

metodologice. 

  



 

  

ISSN: 3008 ɀ 2366                 ISSN-L: 3008 - 2366 16 

 

Revista Educatorului 

SELLification 

Laboratorul virtual -ɐ ȒǸɶǸǍɾʌɶǏ ɾɳɶǸ ǩȡɐȺɐȓȡǍ 
ȡɅʬȡʽȡǩȡȺǏ 
Profesor Avram Carina -Andreea  
>ñMu ẋMȺǸɅǍ EǸȺȡǍ ñʌɐȡǪǸɾǪʔẍ-ñʌɶʔǪʌʔɶǍ ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ æɶǸʬǸɅʌɐɶȡǍȺǏ Ʌɶṣ ᶰᶰ 
ñȡǩȡʔṞ >ɐȺǸȓȡʔȺ ¸ǍʐȡɐɅǍȺ ÃǪʌǍʬȡǍɅ gɐȓǍ ñȡǩȡʔṞ ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ Ʌɶṣ ᶰ ñȡǩȡʔ 

 

 

Integrarea tehnologiei în predarea biologiei a 

devenit esenἪialŁ ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, unde 

elevii manifestŁ un interes ridicat, iar ´nἪelegerea 

fenomenelor biologice depinde de vizualizare Ἠi 

experimentare (Urse, 2020). Laboratoarele 

virtuale, ca resurse educaἪionale digitale, oferŁ 

oportunitŁἪi extinse de explorare Ἠi aplicare 

practicŁ, facilit©nd ´nἪelegerea interactivŁ a 

conceptelor Ἠi dezvoltarea competenἪelor 

necesare ´n societatea contemporanŁ (Vascan, 

2024). 

 

Laboratorul virtual ca instrument pedagogic 

modern 

Laboratoarele virtuale simuleazŁ experimente Ἠi 

procese biologice, permiἪ©nd elevilor sŁ 

exploreze concepte complexe într-un mediu 

sigur. Bazate pe principiile ´nvŁἪŁrii 

experienἪiale, acestea sprijinŁ formarea 

competenἪelor ἨtiinἪifice precum observarea, 

formularea ipotezelor Ἠi interpretarea datelor (de 

Jong et al., 2013). Un avantaj major ´l reprezintŁ 

accesibilitatea: experimentele pot fi repetate fŁrŁ 

consum de materiale sau riscuri asociate 

manipulŁrii substanἪelor reale, transform©nd 

´nvŁἪarea ´ntr-o experienἪŁ interactivŁ Ἠi 

motivantŁ. 

 

Beneficiile utilizŁrii laboratoarelor virtuale ´n 

biologia gimnazialŁ 

 

Vizualizarea proceselor invizibile  

Procese precum organizarea celulei, fotosinteza 

sau structurile corpului uman sunt dificil de 

´nἪeles doar teoretic. SimulŁrile digitale permit 

observarea lor ´n timp real Ἠi ajustarea 

parametrilor, facilit©nd ´nἪelegerea fenomenelor 

abstracte. 

 

CreἨterea motivaἪiei Ἠi implicŁrii elevilor  

Elevii manifestŁ un interes crescut pentru medii 

educaἪionale interactive, iar includerea 

elementelor de gamificare ï precum misiuni, 

niveluri de progres sau feedback imediat ï 

contribuie semnificativ la creἨterea motivaἪiei 

pentru studiul biologiei. CercetŁrile din domeniul 

educaἪiei digitale evidenἪiazŁ faptul cŁ astfel de 

resurse stimuleazŁ participarea activŁ a elevilor Ἠi 

favorizeazŁ dezvoltarea ´nvŁἪŁrii autonome 

(Ganea, 2024). 

 

SiguranἪŁ Ἠi accesibilitate  

Elevii pot explora concepte biologice într-un 

cadru complet sigur, iar cadrele didactice pot 

introduce teme care, ´n condiἪii reale, ar necesita 

aparaturŁ costisitoare sau infrastructurŁ 

specializatŁ. AceastŁ flexibilitate permite 

extinderea conἪinutului didactic Ἠi diversificarea 

experienἪelor de ´nvŁἪare, fŁrŁ constr©ngerile 

impuse de resursele materiale sau de riscurile 

asociate experimentelor tradiἪionale. 

 

Adaptabilitate la ritmul elevilor  
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Laboratoarele virtuale permit ´nvŁἪarea 

diferenἪiatŁ: elevii pot relua experimentele, pot 

explora scenarii alternative Ἠi pot lucra ´n ritmul 

propriu, ceea ce favorizeazŁ o ´nἪelegere 

personalizatŁ a conἪinuturilor. 

 

ProvocŁri Ἠi limite 

Laboratoarele virtuale oferŁ beneficii evidente, 

´nsŁ nu pot substitui complet experienἪa directŁ pe 

care o presupun activitŁἪile practice tradiἪionale. 

ExistŁ concepte biologice care necesitŁ 

manipularea efectivŁ a materialului biologic, iar 

formarea unor abilitŁἪi motrice fine ï precum 

utilizarea pipetelor sau pregŁtirea preparatelor 

microscopice ï nu poate fi reprodusŁ integral ´n 

mediul digital. Ċn plus, utilizarea eficientŁ a 

acestor instrumente digitale presupune formarea 

continuŁ a cadrelor didactice, aspect subliniat Ἠi 

în literatura de specialitate privind integrarea 

tehnologiei în predarea biologiei (Stoica, 2022). 

Un alt obstacol ´l reprezintŁ numŁrul redus de 

laboratoare virtuale disponibile în prezent în 

sistemul educaἪional, situaἪie determinatŁ ´n mare 

mŁsurŁ de costurile ridicate asociate dezvoltŁrii 

unor astfel de platforme. Aceste constrângeri 

limiteazŁ accesul larg la resurse digitale avansate 

Ἠi ´ncetinesc adoptarea lor pe scarŁ largŁ ´n Ἠcoli. 

(Vascan, 2024). 

 

Bune practici în utilizarea laboratoarelor 

virtuale  

Utilizarea laboratoarelor virtuale în contexte 

didactice mixte 

O practicŁ eficientŁ ´n valorificarea 

laboratoarelor virtuale constŁ ´n includerea lor ´n 

secvenἪe didactice mixte, ´n care activitŁἪile 

digitale sunt combinate cu momente de explorare 

practicŁ sau discuἪii ghidate. O lecἪie poate debuta 

cu o simulare virtualŁ, urmatŁ de o activitate 

practicŁ simplŁ sau de o analizŁ colectivŁ a 

fenomenelor observate, abordare susἪinutŁ Ἠi ´n 

literatura de specialitate (Ganea, 2024). 

 

Rolul lor ´n pregŁtirea pentru lucrul cu 

materiale reale 

Ċn situaἪiile care implicŁ manipularea unor 

obiecte sau substanἪe periculoase, laboratoarele 

virtuale pot fi utilizate ´n etapele iniἪiale ale 

instruirii, oferind elevilor posibilitatea de a 

dob©ndi competenἪele necesare ´ntr-un mediu 

sigur. Abia dupŁ formarea acestor abilitŁἪi se 

poate trece, dacŁ este necesar, la lucrul cu 

echipamente reale, reduc©nd riscurile Ἠi cresc©nd 

eficienἪa procesului de ´nvŁἪare. 

Optimizarea costurilor Ἠi creἨterea eficienἪei 

educaἪionale 

Combinarea atentŁ a laboratoarelor reale cu cele 

virtuale contribuie la maximizarea eficienἪei 

procesului educaἪional, permiἪ©nd totodatŁ 

diminuarea costurilor asociate achiziἪiei Ἠi 

´ntreἪinerii echipamentelor de laborator. AceastŁ 

perspectivŁ este susἪinutŁ Ἠi de cercetŁrile recente 

privind utilizarea tehnologiei în predarea 

disciplinelor ἨtiinἪifice (Vascan, 2024). 

 

Câteva exemple de laboratoare virtuale 

disponibile gratuit:  

PhET Interactive Simulations - reprezintŁ o 

colecἪie extinsŁ de simulŁri interactive pentru 

ἨtiinἪe Ἠi matematicŁ, dezvoltatŁ de 

Universitatea din Colorado Boulder. La orele 

de biologie poate fi folositŁ cu succes pentru a 

reprezenta procesul de selecἪie naturalŁ. 

Link pentru acces: 

https://phet.colorado.edu/en/simulations/natur

al-selection  

 

Virtual Microscope - este un laborator virtual 

care permite utilizatorilor sŁ examineze 

preparate microscopice 
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Link pentru acces: 

https://myhol.holscience.com/microscope  

 

Zygote BODY - este un simulator 3 D al 

corpului uman care permite vizualizarea 

organelor interne, o oaselor Ἠi muἨchilor c©t Ἠi 

al sistemului nervos  

Link pentru acces: 

https://www.zygotebody.com 

 

Utilizarea laboratoarelor virtuale pentru 

consolidare Ἠi evaluare 

Laboratoarele virtuale pot fi valorificate în 

etapele de consolidare Ἠi evaluare, oferind 

elevilor posibilitatea de a relua experimentele în 

afara orelor de curs, de a realiza capturi de ecran 

relevante sau de a elabora rapoarte digitale care 

documenteazŁ procesul Ἠi rezultatele obἪinute. 

Acest tip de activitate sprijinŁ reflecἪia asupra 

propriului demers Ἠi dezvoltarea competenἪelor 

de autoevaluare. 

 

Integrarea cu resurse educaἪionale deschise 

Combinarea laboratoarelor virtuale cu resurse 

educaἪionale deschise ï precum videoclipuri 

explicative, teste interactive sau animaἪii ï 

contribuie la formarea unui ecosistem digital 

coerent, capabil sŁ susἪinŁ ´nvŁἪarea multimodalŁ 

Ἠi sŁ diversifice modalitŁἪile de acces la conἪinut 

(Ganea, 2024). AceastŁ abordare faciliteazŁ 

adaptarea materialelor la nevoile Ἠi ritmul fiecŁrui 

elev. 

 

Dezvoltarea proiectelor interdisciplinare 

Laboratoarele virtuale pot constitui un punct de 

plecare pentru proiecte interdisciplinare, în care 

biologia este integratŁ cu domenii precum 

tehnologia informaἪiei Ἠi comunicaἪiilor, 

geografia sau educaἪia pentru mediu. Astfel de 

activitŁἪi favorizeazŁ transferul de cunoἨtinἪe, 

dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi ´nἪelegerea 

fenomenelor dintr-o perspectivŁ complexŁ Ἠi 

aplicatŁ. 

 

Concluzii 

Laboratoarele virtuale reprezintŁ o oportunitate 

majorŁ pentru modernizarea predŁrii biologiei la 

nivel gimnazial. Ele faciliteazŁ ´nἪelegerea 

conceptelor abstracte, stimuleazŁ motivaἪia 

elevilor Ἠi oferŁ un mediu sigur Ἠi accesibil pentru 

experimentare. DeἨi nu pot substitui complet 

laboratorul tradiἪional, ele ´l completeazŁ 

excelent, contribuind la formarea unei generaἪii 

de elevi mai bine pregŁtiἪi pentru provocŁrile 

lumii ἨtiinἪifice. 
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Generalizarea tehnologiilor digitale a transformat 

radical practicile de lecturŁ Ἠi de scris. AstŁzi, 

comunicarea nu se mai limiteazŁ la textul scris, ci 

mobilizeazŁ o multitudine de modalitŁἪi de 

exprimare: imagine, sunet, video, gesturi si 

organizare spaἪialŁ. Ċn acest context, 

competenἪele lingvistice, deἨi rŁmase esenἪiale, 

nu mai sunt suficiente. Elevii trebuie sŁ ´Ἠi 

dezvolte competenἪe semiotice complexe care sŁ 

le permitŁ sŁ interpreteze Ἠi sŁ producŁ mesaje 

multimodale. 

 

Epoca digitalŁ se caracterizeazŁ printr-o 

transformare a modurilor de acces, de producere 

Ἠi de transmitere a cunoἨtinἪelor: Elevii evolueazŁ 

într-un mediu puternic mediatizat unde practicile 

culturale sunt dominate de tehnologiile digitale. 

AceastŁ ,,culturŁ digitalŁ,, cuprinde modalitŁἪi 

diverse de utilizare: comunicare on-line, utilizare 

de conἪinuturi mediatice Ἠi propria exprimare. 

TotuἨi, ideea cŁ elevii ar fi competenἪi digital ´ntr-

un mod spontan trebuie sŁ fie nuanἪatŁ. DacŁ 

aceἨti ,,nativi digital,, stŁp©nesc mijloacele 

tehnice, ei nu posedŁ neapŁrat competenἪele 

critice Ἠi analitice necesare ´n context Ἠcolar. 

ExistŁ astfel un decalaj ´ntre utilizarea informalŁ 

Ἠi exigenἪele academice, ceea ce aduce Ἠcolii noi 

provocŁri. 

 

În domeniul didacticii limbii franceze, 

tehnologiile digitale sunt ´ncŁ adesea folosite ca 

instrumente complementare Ἠi nu ca metode de 

´nvŁἪare veritabile. TotuἨi, integrarea lor a 

modificat ´n profunzime abordŁrile pedagogice, 

fŁc©nd trecerea de la un model behaviorist centrat 

pe practicŁ la un model socio-constructivist ce 

favorizeazŁ interacἪiunea Ἠi colaborarea. 

Mediile digitale oferŁ o mare diversitate de 

dispozitive: bloguri, forumuri, videoconferinἪe, 

platforme de ´nvŁἪare on-line. Ele permit 

dezvoltarea competenἪelor comunicative ´n 

situaἪii autentice, dar potenἪialul lor rŁm©ne ´ncŁ 

insuficient exploatat. 

 

Pe de altŁ parte, practicile de citit Ἠi de scris au 

evoluat odatŁ cu apariἪia hipertextului Ἠi a 

suporturilor multimedia. Cititul devine non liniar 

Ἠi interactiv, ´n timp ce scrisul digital favorizeazŁ 

exprimarea personalŁ Ἠi autonomia. Ċn ceea ce 

priveἨte exprimarea oralŁ, aceasta ´Ἠi menἪine o 

poziἪie centralŁ, ´mbogŁἪitŁ de numeroase tehnici 

de comunicare. 
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Ċn faἪa acestor transformŁri, noἪiunea de literaἪie 

mediaticŁ multimodalŁ devine pertinentŁ. Ea 

desemneazŁ capacitatea de a ´nἪelege Ἠi de a 

produce mesaje mobilizând diferite moduri 

semiotice (text, imagine, sunet etc.) în contexte 

sociale Ἠi culturale diverse. Nu este vorba doar 

despre simpla adŁugare a unor imagini sau a unor 

video-uri suporturilor pedagogice, ci de a îmbina 

armonios diferite moduri de semnificaἪie. 

ReἪelele sociale, de exemplu, oferŁ medii naturale 

multimodale ce favorizeazŁ interacἪiunea Ἠi 

implicarea elevilor. CercetŁrile aratŁ cŁ aceste 

dispozitive pot ´mbunŁtŁἪi competenἪele 

lingvistice Ἠi socioculturale, ´ntŁrind totodatŁ Ἠi 

motivaἪia. Rolul specific al acestei abordŁri 

multimodale rŁm©ne totuἨi de cercetat. 

 

Dezvoltarea literaturii multimodale implicŁ 

dob©ndirea de competenἪe multiple: analizŁ 

criticŁ a mesajelor, ´nἪelegerea legŁturilor dintre 

text, imagine Ἠi sunet, capacitatea de exprimare a 

unui punct de vedere Ἠi producerea de conἪinuturi 

multimodale. 

 

Numeroase cercetŁri pedagogice, ´n special cele 

legate de producerea video sau de analiza 

mijloacelor media, aratŁ cŁ aceste activitŁἪi 

favorizeazŁ dezvoltarea competenἪelor orale Ἠi 

scrise, mobiliz©nd resurse variate. Ele ´ncurajeazŁ 

Ἠi reflecἪia criticŁ ´n legŁturŁ cu dimensiunile 

ideologice Ἠi sociale ale mesajelor. Printre 

direcἪiile de implementare sugerate, figureazŁ: 

predarea ,,gramaticii imaginii,,; analiza integratŁ 

a diferitelor moduri semiotice; sensibilizarea faἪŁ 

de provocŁrile culturale Ἠi ideologice ale 

mijloacelor media; crearea de cŁtre elevi a 

producἪiilor multimodale. 

 

EvoluἪia practicilor de comunicare impune deci o 

transformare a predŁrii limbii franceze. 

Tehnologiile digitale nu mai trebuie sŁ fie 

considerate doar ca suport, ci ca obiectiv Ἠi 

strategie de ´nvŁἪare propriu-zise. Integrarea 

literaἪiei multimodale apare astfel ca o necesitate 

pentru adaptarea procesului de predare - ´nvŁἪare 

la realitŁἪile contemporane. Punând în valoare 

competenἪele digitale informale ale elevilor Ἠi 

integrându-le într-un demers critic Ἠi structurat, 

Ἠcoala poate astfel contribui la formarea unor 

indivizi capabili de a ´nἪelege Ἠi de a exprima 

mesaje complexe într-o lume mediatizatŁ. 

Didactica limbii franceze trebuie, aἨadar, sŁ 

adopte o abordare integratŁ ce combinŁ armonios 

limba, cultura Ἠi mediile de comunicare. 
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De-a lungul timpului, s-a pus mare accent pe 

parteneriatul ἨcoalŁ-familie-comunitate  în 

dezvoltarea Ἠi evoluἪia personalitŁἪii copilului, ´n 

creἨterea, adaptarea Ἠi integrarea ἨcolarŁ Ἠi 

socialŁ. 

 

Se discutŁ de mai mult timp despre colaborarea ĸi 

raporturile familiei cu instituŞiile de ´nvŁŞŁm©nt ĸi 

comunitatea.  

 

Miz©nd pe faptul cŁ comunitatea socialŁ constŁ 

dintr-un ansamblu de instituἪii ce exercitŁ 

influenŞe asupra generaŞiei ´n creĸtere, care se cer 

coordonate, corelate, sistematizate Ἠi fortificate, 

cercetŁtorii din domeniul ἨtiinἪelor educaἪiei au 

inclus în circuitul ĸtiinŞific conceptul de 

parteneriat educaŞional. 

 

Parteneriatul are drept scop ajutorul dat profesorii 

´n munca lor,  perfecἪionarea abilitŁἪile Ἠcolare ale 

elevilor, ´mbunŁtŁἪirea programele de studiu Ἠi 

climatul Ἠcolar, ´mbunŁtŁἪirea abilitŁἪile 

educaἪionale ale pŁrinἪilor elevilor, dezvoltarea 

de  abilitŁἪi de lideri ale pŁrinἪilor, facilitarea 

legŁturii dintre familii, personalul Ἠcolii Ἠi al 

comunitŁἪii Ἠi oferirea de  servicii Ἠi suport 

familiilor Ἠi crearea unei atmosfere de lucru mai 

sigure ´n ἨcoalŁ. 

 

Calitatea educaŞiei ĸi succesul ĸcolar necesitŁ 

abordarea de strategii Ἠi practici variate privind 

relaŞiile de colaborare dintre ĸcoalŁ, familie ĸi 

comunitate.  

 

Prima ἨcoalŁ a unui copil o reprezintŁ casa lui, iar 

cei dint©i educatori sunt pŁrinἪii lui.  

Copiii ´nvaἪŁ de la pŁrinἪi, prin imitaἪie Ἠi 

observare, abilitŁἪi esenἪiale pentru viaἪŁ, 

gestionarea emoἪilor, comunicarea sŁnŁtoasŁ Ἠi 

construirea relaἪiilor. PŁrinἪii transmit modele de 

angajament, revolvarea a conflictelor, autonomie 

Ἠi ´ncredere, valori Ἠi siguranἪŁ. Ċi ´nvaἪŁ pe 

aceἨtia responsabilitatea Ἠi comportamentele 

pozitive prin tehnici de disciplinŁ.  

 

ἧcoala joacŁ un rol fundamental ´n viaἪa copiilor, 

depŁἨind transmiterea de cunoἨtinἪe academice 

pentru a modela personalitatea, valorile Ἠi 

abilitŁἪile sociale necesare integrŁrii ´n societate. 

Aceasta sistematizeazŁ experienἪele timpurii, 

dezvoltŁ g©ndirea criticŁ Ἠi oferŁ un mediu 

structurat pentru socializare, pregŁtind elevii 

pentru viaἪa profesionalŁ Ἠi personalŁ.  

 

Rolul Ἠcolii este acela de a cultiva noi cunoἨtinἪe, 

abilitŁἪi Ἠi valori, aduc©nd schimbŁri pozitive ´n 

comportamentul Ἠi orizontul cognitiv al copiilor, 

reprezintŁ puntea dintre familie Ἠi societate, unde 

copiii ´nvaἪŁ sŁ comunice, sŁ interacἪioneze cu 

semenii Ἠi sŁ respecte norme sociale, Ἠcoala ajutŁ 

la descoperirea aptitudinilor Ἠi alegerea unei 

cariere potrivite, contribuie alŁturi de familie la 

conturarea caracterului Ἠi a unui comportament 



 

  

ISSN: 3008 ɀ 2366                 ISSN-L: 3008 - 2366 22 

 

Revista Educatorului 

SELLification 

responsabil, are rolul de a adapta copilul la 

cerinŞele societŁŞii, dar ĸi de a se adapta nevoilor 

educaŞionale ale acestuia. 

 

ἧcolile, ca partener ´n educaἪie, trebuie sŁ 

´ncurajeze Ἠi sŁ promoveze implicarea pŁrinἪilor 

´n formarea personalitŁἪii copiilor prin crearea de 

parteneriate cu aceἨtia, prin implicarea activŁ a 

comitetelor de pŁrinἪi ´n derularea procesului 

instructiv-educativ dar Ἠi prin realizarea de  

 

activitŁἪi extraἨcolare benefice dezvoltŁrii 

armonioase a copiilor. 

 

Ċn ceea ce priveĸte relaŞia dintre familie ĸi pŁrinŞi 

cele mai frecvente forme de organizare a acestei 

relaŞii sunt: ἨedinŞele cu pŁrinŞii, discuŞii 

individuale ´ntre cadrele didactice ĸi pŁrinŞi, 

organizarea unor ´nt©lniri cu pŁrinŞii, implicarea 

pŁrinŞilor ´n manifestŁri culturale ale ĸcolii ĸi 

activitŁŞi recreative, voluntariat, asociaŞiile de 

pŁrinŞi. 

 

ķcoala nu ´ĸi poate realiza potenŞialul total fŁrŁ 

sprijinul comunitŁŞii. Pe de altŁ parte, ´nsŁ, 

comunitatea are Ἠi ea nevoie de ĸcoalŁ nu doar 

pentru a-i educa tinerii, ci ĸi pentru a sprijini 

´nvŁŞarea permanentŁ a adulŞilor. ķcoala este un 

element esenŞial al comunitŁŞii prin resursele 

umane Ἠi materiale pe care le are. 

 

 

Parteneriatul educaŞional reprezintŁ un concept 

fundamental Ἠi complex, ce reflectŁ o atitudine ĸi 

o relaŞie de colaborare a agenŞilor sociali, care 

devin parteneri ´n c©mpul educaŞiei. 
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Principalii parteneri ai ĸcolii sunt: pŁrinŞii ĸi 

susŞinŁtorii legali ai elevilor, autoritŁŞile locale, 

mass-media, ONG-urile, biserica, instituŞiile 

curative, întreprinderile economice, cluburile 

copiilor,  poliŞia. 

 

Ċn esenἪŁ, fiecare instituŞie din comunitatea 

localŁ, apropiatŁ copilului, influenŞeazŁ formarea 

personalitŁŞii acestuia ´ntr-un anumit mod.  

Obiectivul major al activitŁŞii instituἪiilor sociale 

cu caracter educativ coincide cu cel al pŁrinŞilor, 

al Ἠcolii ĸi constŁ ´n formarea ĸi susŞinerea unui 

mediu cultural pozitiv, care ar ajuta acestora în 

dezvoltarea, cultivarea Ἠi educaŞia armonioasŁ a 

copilului privind viaŞa privatŁ, cea publicŁ ĸi cea 

profesionalŁ. 

 

Nu putem vorbi de o legŁturŁ fireascŁ ´ntre ἨcoalŁ 

Ἠi comunitate, blocajele identificate de profesori, 

elevi, pŁrinἪi Ἠi reprezentanἪi ai comunitŁἪii fiind 

numeroase Ἠi necesit©nd acἪiuni de duratŁ.  

Principalele blocaje sunt: 

- ἧcoala nu are o politicŁ ´n ceea ce priveἨte 

relaἪia cu comunitatea; 

- Neraportarea la un set de valori comune; 

- Lipsa educaἪiei pentru valorile 

democratice; 

- Dezinteresul pŁrinἪilor; 

- SŁracia. 

 

Munca de echipŁ este un obstacol permanent ´n 

cadrul unui parteneriat. Un parteneriat va fi cu 

at©t mai complex cu c©t cei implicaἪi nu au 

competenἪe ĸi abilitŁἪi de a lucra astfel. De aceea 

este necesarŁ pregŁtirea celor implicaἪi.  

 

Parteneriatul educaŞional ajutŁ la creἨterea 

prestigiului Ἠcolii prin implicarea ´n proiecte 

comune cu familia Ἠi comunitatea, la optimizarea  

resurselor materiale Ἠi umane, la dezvoltarea 

profesionalŁ a cadrelor didactice, la ´mbunŁtŁἪirea 

standardelor educaἪionale, inclusiv a criteriilor de 

evaluare ´n activitŁἪile artistice Ἠi competiἪionale, 

la stimularea motivaἪiei Ἠi a performanἪei elevilor, 

care beneficiazŁ de contexte variate de afirmare Ἠi 

validare a talentelor, la dezvoltarea competenἪelor 

sociale Ἠi emoἪionale ale elevilor, la promovarea 

educaἪiei incluzive Ἠi a egalitŁἪii de Ἠanse, la 

consolidarea relaἪiei ἨcoalŁïcomunitate, prin 

implicarea autoritŁἪilor locale, instituἪiilor 

culturale Ἠi a pŁrinἪilor ´n activitŁἪi educaἪionale, 

la valorificarea Ἠi promovarea culturii locale, prin 

evenimente artistice care pun ´n luminŁ tradiἪiile 

Ἠi identitatea comunitŁἪii. 

 

Cel mai natural mod de a privi ĸcoala este ca 

fŁc©nd parte din mediul economic ĸi socio-

cultural al comunitŁŞii.  

 

Ċn concluzie, parteneriatul educaŞional reprezintŁ 

un pilon important al educaἪiei moderne. El 

constituie un angajament de colaborare ĸi 

cooperare la acŞiunea de formare ĸi educare a 

personalitŁŞii copilului, negociat ´n comun, axat 

pe prestarea unui ajutor pentru familie ĸi pentru 

ĸcoalŁ, de valorizare a unor contacte, aporturi ĸi 

resurse culturale, morale, spirituale, economice 

etc. 

 

Bibliografie : 

1. BŁran-Pescaru Adina, Parteneriat în 

educaŞie: familie-ĸcoalŁ-comunitate, Editura 

Aramis Print, Bucureĸti, 2004; 

2. Claff Godfrey, Parteneriatul ĸcoalŁ ï 

familie ï comunitate. Ed. a 2-a, Bucureĸti: Editura 

DidacticŁ ĸi PedagogicŁ, 2007. 

  



 

  

ISSN: 3008 ɀ 2366                 ISSN-L: 3008 - 2366 24 

 

Revista Educatorului 

SELLification 

Diseminare proiect Erasmus+ ISkills  
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Profesor Dobre Raluca Monica  
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Într-un context educaἪional aflat ´ntr-o continuŁ 

transformare, dezvoltarea profesionalŁ a 

formatorilor de adulἪi devine esenἪialŁ pentru 

asigurarea unor servicii educaἪionale relevante, 

incluzive Ἠi de calitate. Ċn acest cadru, patru 

formatori din cadrul AsociaἪia 

SELLification4EDUCATION au participat la o 

mobilitate de tip job-shadowing în Turcia, în 

perioada 14ï21 martie 2026. 

 

Activitatea a fost organizatŁ ´n cadrul proiectului 

Erasmus+ KA122-ADU ĂISkills Accelerator: 

Lifelong Learning Journeyò (2025-1-RO01-

KA122-ADU-000341554), co-finanἪat de 

Uniunea EuropeanŁ, Ἠi gŁzduitŁ de Cengiz Eĵitim 

Proje Turizm Danēĸmanlēk Taĸēmacēlēk Ltd. ķti., 

Turcia. 

 

Obiectivul principal al mobilitŁἪii a fost 

consolidarea competenἪelor formatorilor ´n 

domeniul coaching-ului Ἠi mentoring-ului, cu 

scopul de a oferi sprijin personalizat cursanἪilor 

adulἪi Ἠi de a creἨte motivaἪia pentru ´nvŁἪare. Un 

accent deosebit a fost pus pe lucrul cu persoane 

provenite din medii defavorizate, care ´nt©mpinŁ 

frecvent bariere ´n accesul la educaἪie. Prin 

activitŁἪi structurate de observare, analizŁ Ἠi 

reflecἪie, participanἪii au explorat modalitŁἪi prin 

care educaἪia adulἪilor poate deveni mai flexibilŁ, 

mai accesibilŁ Ἠi mai bine adaptatŁ nevoilor 

individuale. 

 

ĊnvŁἪare prin observare Ἠi schimb de 

experienἪŁ 

Pe parcursul celor cinci zile de mobilitate, cei 4 

formatori ´n educaἪia adulἪilor (Dobre Raluca-

Monica, BudihalŁ Ramona, Filip Ionela-Alina, 

Stuparu Ana-Maria) au fost implicaἪi ´n activitŁἪi 

variate de ´nvŁἪare profesionalŁ. Observarea 

directŁ a sesiunilor de mentoring Ἠi coaching le-a 

permis sŁ ´nἪeleagŁ mai bine dinamica relaἪiei 

formatorïcursant, tehnicile de comunicare 

eficientŁ Ἠi metodele de susἪinere a autonomiei ´n 

´nvŁἪare. 

 

ParticipanἪii au analizat, de asemenea, metode de 

predare incluzive, identificând strategii de 

adaptare a conἪinutului Ἠi a activitŁἪilor la 

diversitatea stilurilor de ´nvŁἪare. Workshopurile 

dedicate ´nvŁἪŁrii pe tot parcursul vieἪii au oferit 

perspective relevante asupra motivŁrii cursanἪilor 

adulἪi. 

 

Un rol important l-a avut Ἠi explorarea 

instrumentelor digitale Ἠi a platformelor online, 

evidenἪiind modul ´n care tehnologia poate 

sprijini accesul la educaἪie Ἠi poate diversifica 

experienἪele de ´nvŁἪare. 
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Nu ´n ultimul r©nd, schimbul de experienἪŁ cu 

parteneri internaἪionali a contribuit la dezvoltarea 

unei perspective comparative asupra practicilor 

educaἪionale Ἠi la generarea de idei pentru 

inovare. 

 

 

CompetenἪe dezvoltate 

Participarea la mobilitate a condus la dezvoltarea 

unui set relevant de competenἪe profesionale: 

-competenἪe de coaching Ἠi mentoring 

adaptate educaἪiei adulἪilor;  

-strategii de sprijin personalizat pentru 

cursanἪi;  

-proiectarea Ἠi facilitarea activitŁἪilor centrate 

pe cursant;  

-aplicarea principiilor educaἪiei incluzive;  

-utilizarea eficientŁ a tehnologiilor digitale ´n 

formare;  

-competenἪe interculturale Ἠi de colaborare 

internaἪionalŁ.  

 

Rezultate Ἠi impact 

Rezultatele mobilitŁἪii se reflectŁ at©t la nivel 

individual, c©t Ἠi organizaἪional. Formatorii Ἠi-au 

consolidat capacitatea de a integra metode 

inovatoare ´n activitatea didacticŁ Ἠi de a adapta 

intervenἪiile educaἪionale la nevoile cursanἪilor. 

Integrarea instrumentelor digitale în procesul de 

formare contribuie la crearea unor medii de 

´nvŁἪare mai flexibile Ἠi mai atractive. Ċn acelaἨi 

timp, dezvoltarea competenἪelor interculturale 

faciliteazŁ colaborarea ´n contexte internaἪionale 

Ἠi deschiderea cŁtre noi practici educaἪionale. 

La nivel organizaἪional, competenἪele dob©ndite 

vor susἪine ´mbunŁtŁἪirea programelor de formare 

Ἠi vor contribui la creἨterea calitŁἪii serviciilor 

oferite ´n domeniul educaἪiei adulἪilor. 

 

Concluzii 

AceastŁ experienἪŁ Erasmus+ evidenἪiazŁ 

importanἪa dezvoltŁrii profesionale continue a 

formatorilor, prin ´nvŁἪare experienἪialŁ, 

observare Ἠi schimb de bune practici la nivel 

european. Consolidarea competenἪelor reprezintŁ 

un factor-cheie în furnizarea unei educaἪii 

incluzive, relevante Ἠi adaptate unei societŁἪi ´n 

continuŁ schimbare. 

 

ParticipanἪii adreseazŁ mulἪumiri partenerilor de 

la Cengiz Eĵitim Proje Turizm Danēĸmanlēk 

Taĸēmacēlēk Ltd. ķti. pentru sprijinul acordat Ἠi 

pentru facilitarea unei experienἪe de ´nvŁἪare 

valoroase. 

 

FinanἪat de Uniunea EuropeanŁ. Opiniile 

exprimate aparἪin autorilor Ἠi nu reflectŁ neapŁrat 

punctul de vedere al Uniunii Europene sau al 

ANPCDEFP. 
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L'expression orale a connu un essor considérable 

ces dernières décennies, plaçant la 

communication au cîur des priorit®s de la 

didactique des langues. Pour les apprenants, la 

capacité à transmettre et comprendre des 

messages oraux est essentielle pour briser les 

barrières linguistiques et s'ouvrir à la culture 

francophone. 

 

1. L'apport du numérique et des ressources 

authentiques 

La présence de l'oral sur Internet est une 

opportunité majeure. L'exposition à la langue 

cible via des documents sonores variés (émissions 

TV, radio, conférences) est une condition sine 

qua non pour progresser. Trois ressources 

principales se distinguent : 

 

TV5MONDE (« Funambule ») : Cette plateforme 

propose une excellente exploitation pédagogique 

de ressources authentiques. À partir de séquences 

vidéo, les élèves travaillent la compréhension 
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globale puis détaillée via des QCM. La 

disponibilité des transcriptions et l'accent mis sur 

la francophonie en font un outil complet. 

 

Culture Geek (01net) : Très appréciée des élèves, 

notamment pour le niveau B1, cette émission 

télévisée présente des sujets technologiques 

courts (2 à 3 minutes). C'est un support moderne 

qui facilite l'engagement en classe sur des 

thématiques contemporaines comme la robotique 

ou les réseaux sociaux. 

 

RFI (Radio France Internationale) : Le site de la 

radio publique française offre des fiches 

pédagogiques « prêtes à l'utilisation » pour les 

niveaux A2/B1. Ces outils incluent des exercices 

d'écoute, des glossaires, des points de grammaire 

et des récits à l'intrigue motivante. 

 

2. Activités pratiques et projets collaboratifs 

Au-delà des supports numériques, l'apprentissage 

s'anime à travers des projets créatifs organisés en 

sections . 

 

Section A - Exposition et Création : Les élèves 

réalisent des fanions, des cartes postales, des 

posters, des dessins ou des collages dédiés aux 

langues étrangères. Ces travaux sont souvent 

présentés sous forme de présentations 

numériques (PPT). L'aspect crucial est la 

présentation orale en équipe dans la langue cible, 

où les élèves doivent justifier leurs choix créatifs. 

 

Section B - Moments Artistiques : Chaque école 

participe à un spectacle (organisé en ligne ou en 

présentiel) présentant des chansons, des poésies 

ou des saynètes de théâtre (maximum 10 

minutes). Ces activités permettent aux élèves de 

performer en français, anglais, russe ou roumain, 

renforçant la dimension multiculturelle. 

 

3. Impact et médiatisation 

La réussite de ces activités repose également sur 

la reconnaissance du travail accompli. La 

promotion de ces projets via : 

Des articles dans la presse locale et 

départementale. 

La diffusion sur les sites internet des 

établissements scolaires. 

La participation des familles (parents, grands-

parents) lors des représentations 

Conclusion : L'utilisation combinée d'outils 

numériques authentiques et de projets artistiques 

permet de transformer l'acte éducatif en un 

moment de passion et de créativité. Si le format 

numérique a permis de maintenir le lien durant les 

périodes de restriction, la magie de la scène et la 

joie du partage en présentiel demeurent l'objectif 

ultime pour une immersion linguistique totale. 
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MȺǸʬȡ Ǎȡ ùǪɐȺȡȡ gȡɃɅǍʽȡǍȺǸ ¸ɶṣ  ᶯᶯ =ɐʌɐʆǍɅȡṞ 
ǸʲɳǸɶȡǸɅʐǏ ǸǱʔǪǍʐȡɐɅǍȺǏ ǸʔɶɐɳǸǍɅǏ ȥɅ ¸ȡǪɐɾȡǍṞ 
Cipru, prin programul Erasmus+  
Prof esor  =ǏɶǩɐʆǸȺʔ ¬ǏǪɶǏɃȡɐǍɶǍ 
ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ ¸ɶṣ ᶯᶯ =ɐʌɐʆǍɅȡ 

 

 

În perioada 23-27 martie, ἧcoala GimnazialŁ Nr. 

11 BotoἨani a fost reprezentatŁ cu succes ´n 

cadrul mobilitŁἪii Erasmus+ ĂGroup Mobility for 

Pupilsò (cod proiect: 2025-1-RO01-KA121-

SCH-000313267), desfŁἨuratŁ ´n Nicosia, Cipru. 

Echipa a fost formatŁ din elevii IacobaἨ Eduard, 

Covaliuc Robert, BŁlan Cosmin Ἠi HorobeἪ Maya, 

´nsoἪiἪi de doamnele profesoare Cantimir Mihaela 

Ἠi BŁrboἨelu LŁcrŁmioara. 

Pe parcursul a cinci zile, elevii botoἨŁneni au avut 

oportunitatea de a ´nvŁἪa ´ntr-un context 

internaἪional, de a interacἪiona cu elevi ciprioἪi Ἠi 

de a descoperi un sistem educaἪional diferit, dar 

Ἠi de a descoperi cultura Ἠi istoria insulei. 

 

Ziua 1 ï Primii paἨi spre o experienἪŁ 

memorabilŁ. Mobilitatea a debutat la Gymnasio 

Archangelou Lakatameias, unde delegaἪia 

rom©nŁ a fost primitŁ cu cŁldurŁ de profesoara de 

limba englezŁ Pavlina Zarpetea Ἠi de directoarea 

Eugenia Themistocleous Georgiadis. Elevii au 

participat la activitŁἪi de cunoaἨtere, au prezentat 

Ἠcoala Ἠi cultura rom©neascŁ Ἠi au asistat la ore de 

FizicŁ, AlgebrŁ Ἠi EnglezŁ, integr©ndu-se rapid în 

viaἪa ἨcolarŁ cipriotŁ. 

 

Ziua 2 ï LecἪii de istorie Ἠi conἨtientizare 

ecologicŁ. ActivitŁἪile au continuat cu o 

incursiune în istoria Ciprului, prin vizita la 

Famagusta, unde elevii au aflat despre conflictul 

turco-cipriot Ἠi impactul acestuia. La Cape Greco, 

aceἨtia au explorat biodiversitatea Ἠi 

geodiversitatea zonei, analizând mos tre biologice 

la microscop. Ziua s-a încheiat cu o activitate 

practicŁ pe plajŁ, unde, alŁturi de elevii ciprioἪi, 

au studiat scoici Ἠi au discutat despre impactul pe 
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care îl au microplasticile asupra mediului 

´nconjurŁtor. 

 

Ziua 3 ï Ċntre ecologie, religie Ἠi patrimoniu. În 

Larnaca, elevii au vizitat monumente 

emblematice precum Hala Sultan Tekke Ἠi 

Biserica Sf©ntului LazŁr, descoperind diversitatea 

religioasŁ Ἠi culturalŁ. Au participat la observaἪii 

biologice ´n zona lacurilor sŁrate unde pŁsŁrile 

flamingo se adŁpostesc pe durata sezonului rece 

Ἠi au explorat istoria oraἨului explor©nd Castelul 

Larnaca. ExperienἪa a fost completatŁ de 

participarea la evenimentele dedicate Zilei 

NaἪionale a Greciei, sŁrbŁtoritŁ Ἠi ´n Cipru. 

 

Ziua 4 ï Creativitate Ἠi ´nvŁἪare aplicatŁ. Ziua 

a fost dedicatŁ activitŁἪilor practice: elevii au 

´nvŁἪat dansul tradiἪional grecesc Ikariotis Ἠi au 

prezentat Hora rom©neascŁ, consolid©nd 

schimbul cultural. În cadrul atelierului de 

ceramicŁ, au realizat farfurii decorate cu motive 

simbolice, iar la matematicŁ au utilizat aplicaἪia 

GeoGebra pentru reprezentŁri grafice. De 

asemenea, au gŁtit preparate tradiἪionale cipriote 

´n cadrul orei de Home Economics. DupŁ-amiaza 

a inclus explorarea oraἨului Nicosia Ἠi vizitarea 

unor muzee importante. 

 

Ziua 5 ï Tehnologie, ἨtiinἪŁ Ἠi emoἪii de final. 

Ultima zi a adus activitŁἪi inovatoare, precum un 

atelier de roboticŁ folosind dispozitive micro:bit, 

unde elevii Ἠi-au dezvoltat abilitŁἪile de prog 

ramare Ἠi colaborare. La planetariu, au explorat 

universul Ἠi istoria misiunilor spaἪiale. 

Mobilitatea s-a ´ncheiat cu prezentŁri de proiect Ἠi 

o ceremonie de rŁmas-bun, marcatŁ de emoἪie Ἠi 

recunoἨtinἪŁ. 

 

Un pas important spre educaἪia viitorului. 

AceastŁ mobilitate Erasmus+ a reprezentat o 

experienἪŁ valoroasŁ pentru elevii participanἪi, 

contribuind la dezvoltarea competenἪelor 

lingvistice, digitale, sociale Ἠi interculturale. 

TotodatŁ, a consolidat parteneriate educaἪionale 

europene Ἠi a deschis noi perspective pentru 

viitoare colaborŁri. ἧcoala GimnazialŁ Nr. 11 

BotoἨani ´Ἠi reafirmŁ astfel angajamentul pentru 

o educaἪie modernŁ, conectatŁ la valorile 

europene Ἠi orientatŁ spre formarea unor tineri 

adaptaἪi unei societŁἪi globale. 
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EducaἪia digitalŁ, utilizarea  inteligenἪei 

artificiale generative (genIA) Ἠi a resurselor 

educaἪionale deschise (RED) reprezintŁ o 

componentŁ importantŁ a ´nvŁἪŁm©ntului primar 

´n era tehnologiei. ModalitŁἪile de abordare a 

educaἪiei digitale ´n acest nivel educaἪional pot 

include: 

 

1.Integrarea tehnologiei,a inteligenἪei artificiale 

generative (genIA) Ἠi a resurselor educaἪionale 

deschise (RED), ´n procesul de predare Ἠi 

´nvŁἪare: utilizarea tabletelor, a calculatoarelor 

sau a altor dispozitive tehnologice ´n clasŁ pentru 

a dezvolta abilitŁἪi digitale Ἠi pentru a ´mbunŁtŁἪi 

´nἪelegerea conἪinutului didactic. 

 

2. Utilizarea platformelor online Ἠi a aplicaἪiilor 

educaἪionale: accesul la resurse online care pot 

susἪine Ἠi extinde cunoἨtinἪele elevilor, precum 

jocuri educaἪionale, teste interactive sau materiale 

video. 

 

3. Dezvoltarea competenἪelor digitale: ´nvŁἪarea 

elevilor sŁ foloseascŁ instrumente digitale ´n mod 

eficient Ἠi responsabil, precum realizarea de 

prezentŁri, editarea de imagini sau comunicarea 

online într-un mod sigur. 

 

4. Promovarea g©ndirii critice Ἠi a rezolvŁrii de 

probleme: utilizarea tehnologiei pentru a stimula 

elevii sŁ g©ndeascŁ critic Ἠi sŁ gŁseascŁ soluἪii la 

probleme complexe, prin intermediul unor 

activitŁἪi interactive Ἠi provocatoare. 

 

5. Colaborarea Ἠi comunicarea online: implicarea 

elevilor ´n proiecte de grup care implicŁ 

colaborarea Ἠi comunicarea online, prin 

intermediul platformelor de colaborare Ἠi a 

uneltelor de comunicare digitalŁ. Un exemplu ´n 

acest sens este ´nt©lnirea sŁptŁm©nalŁ cu d- na 

povestitoare , ´n cadrul proiectului Ovidiu Ro Ἠi 

promovarea lucrŁrilor elevilor în cadrul 

PuἨculiἪei cu poveἨti. 
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6. EducaἪia digitalŁ orientatŁ,a inteligenἪei 

artificiale generative (genIA) Ἠi a resurselor 

educaἪionale deschise (RED)  cŁtre siguranἪa 

online: abordarea aspectelor legate de siguranἪa ´n 

mediul online, cum ar fi protecἪia datelor 

personale, prevenirea cyberbullying-ului sau 

recunoaἨterea informaἪiilor false (fake news).  

 

7. Formarea continuŁ a cadrelor didactice: 

oferirea de traininguri Ἠi resurse pentru a sprijini 

cadrele didactice ´n utilizarea tehnologiei ´n clasŁ 

Ἠi pentru a le ajuta sŁ integreze Ἠi sŁ dezvolte 

educaἪia digitalŁ ´n curriculum, a inteligenἪei 

artificiale generative (genIA) Ἠi a resurselor 

educaἪionale deschise (RED) 

 

Prin adoptarea acestor modalitŁἪi de abordare a 

educaἪiei digitale ´n ´nvŁἪŁm©ntul primar, elevii 

vor avea oportunitatea de a dezvolta abilitŁἪi 

relevante pentru societatea digitalŁ ´n care trŁim, 

precum Ἠi de a-Ἠi extinde horizonul de cunoἨtinἪe 

Ἠi de a-Ἠi dezvolta creativitatea Ἠi g©ndirea criticŁ.  

 

De exemplu, scopul unei activitŁἪii de 

comunicare ´n limba rom´nŁ in online a fost 

,familiarizarea cu textul (titlu, autor,propoziἪii, 

alineate), iar ca obiective am urmŁrit: sŁ citeascŁ 

corect, conἨtient Ἠi fluent, sŁ alcŁtuiascŁ 

propoziἪii cu termenii noi, sŁ scrie ´nsuἨirile unor 

cuvinte din text, sŁ uneascŁ cu ajutorul sŁgeἪilor 

sinonime, sŁ precizeze valoarea de adevŁr a unor 

propoziἪii legate de conἪinutul poeziei, sŁ 

completeze online alte titluri care se potrivesc 

versurilor, sŁ deseneze o scenŁ referitoare la 

poezie, sŁ recite cu intonaἪie a doua strofŁ, dar Ἠi 

sŁ c©nte un colind folosind site ul youtube. Ċn 

prima parte a lecἪiei, elevii s-au familiarizat cu 

conἪinutultextului, au citit textul pe un ton liniἨtit, 

potrivit stŁrii create deautor. Au subliniat 

cuvintele necunoscute pe manualul tipŁrit, au 

observat imagini sugestive de pe internet pentru 

acestea prin share screen, am accesat platforma 

dexonline pentru a afla explicaἪia lor.  

 

Ora de dezvoltare personalŁ ´n care am vorbit 

despre educaἪia financiarŁ ne- a permis sŁ avem 

in mijlocul nostru un funcἪionar al unei bŁnci 

locale , prin intermediul zoom,care a prezentat 

elevilor un material despre apariἪia banilor. Ċntr-o 

altŁ orŁ am avut prilejul de a-l cunoaἨte pe Peper, 

robotul care a rŁspuns curiozitŁἪilor micilor 

Ἠcolari. 

 

Un alt aspect important este implicarea pŁrinἪilor 

´n procesul de educaἪie al copiilor lor. PŁrinἪii pot 

fi parteneri activi ´n educaἪia copiilor Ἠi pot 

contribui la formarea acestora în domeniile noilor 

educaἪii. De exemplu, ei pot organiza activitŁἪi 

extracurriculare sau pot susἪine proiecte 

educaἪionale ´n cadrul Ἠcolii. Ċn condiἪiile 

´nvŁἪŁrii la distanἪŁ, accesul pŁrinἪilor la 

rezultatele evaluŁrii copiilor Ἠi, cu at©t mai puἪin, 

la parcursul acestuia este mult ´ngrŁdit.  

 

DacŁ ´n sistemul hibrid dascŁlul avea acces la 

catalogul fizic Ἠi, astfel, exista posibilitatea 

informŁrii pŁrinἪilor, ´n sistemul online pŁrinἪii nu 
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pot fi informaἪi sau informaἪia ajunge mult mai 

greu la aceἨtia. Una dintre cele mai bune metode 

de a trece peste toate aceste probleme este 

existenἪa unui catalog electronic. MulἪi pŁrinἪi Ἠi, 

mai ales, multe cadre didactice ´ncŁ au ´ndoieli cu 

privire la utilitatea unui catalog electronic de 

aceea doresc sŁ prezint beneficiile unui astfel de 

instrument pentru dezvoltarea copilului. Un 

catalog electronic ´nseamnŁ mai mult dec©t note! 

C©nd ne g©ndim la clasicul catalog Ἠcolar, ne 

imaginŁm automat notele ´n catalog. ĊnsŁ, dacŁ 

punem acest instrument în contextul digital, 

putem vedea o mulἪime de noi posibilitŁἪi de 

implicare în dezvoltarea copilului, mai ales în 

ceea ce el ´nἪelege prin educaἪie. Un prim avantaj 

al unui catalog electronic este cŁ ´i ajutŁ pe pŁrinἪi 

sŁ afle, ´n timp real, mai multe despre activitatea 

ἨcolarŁ a copiilor. Apoi, contactul cu Ἠcoala ar fi 

complet Ἠi mai frecvent, prin intermediul unui 

astfel de instrument. PŁrinἪii ar fi la curent cu 

activitŁἪile elevilor Ἠi ar putea continua acasŁ 

educaἪia de la ἨcoalŁ. De asemenea, colaborarea 

dintre pŁrinἪi Ἠi cadre didactice ar fi mai str©nsŁ. 

Nu în ultimul rând, un catalog electronic 

simplificŁ Ἠi munca profesorilor. Mediile se 

calculeazŁ automat, se ´ntocmesc rapoarte, partea 

administrativŁ se reduce. Astfel, cadrele didactice 

ar avea mai mult timp pentru a interacἪiona cu 

elevii.  

 

Catalogul electronic ajutŁ la  comunicarea prin 

mesaje text Ἠi imagini cu elevi/pŁrinἪi/profesori; 

oferŁ feedback continuu prin aprecierea 

implicŁrii, participare activŁ la orŁ, nivelul de 

pregŁtire al copilului pe o anumitŁ temŁ prin 

sistemul de plusuri Ἠi minusuri implementat; 

PŁrintele are acces la testele asignate cŁtre copilul 

sŁu, inclusiv la rŁspunsurile acestuia Ἠi la 

feedbackul profesorului acolo unde este cazul  

poate comunica prin mesaje cu profesorii clasei Ἠi 

conducerea Ἠcolii; primeἨte notificŁri cu privire la 

note Ἠi absenἪe. 

 

De asemenea, colaborarea între între diferite 

instituἪii Ἠi organizaἪii poate fi extrem de beneficŁ 

´n abordarea noilor educaἪii ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

primar. De exemplu, Ἠcolile pot colabora cu 

organizaἪii neguvernamentale sau cu companii 

private pentru a organizeazŁ programe educative 

sau traininguri pentru elevi Ἠi profesori. AἨa i- am 

cunoscut pe colegii noἨtri de la ©nvŁἪŁm©ntul 

special, am participat activi, intrînd în rolul unor 

personaje din poveἨti prin intermediul jocului de 

rol, în cadrul întîlnirilor cu doamna povestitoare 

de la Atelierul de poveἨti. 

 

Ċn plus, utilizarea tehnologiei Ἠi a resurselor 

online,a inteligenἪei artificiale generative (genIA) 

Ἠi a resurselor educaἪionale deschise (RED) 

,poate fi o metodŁ eficientŁ de a aduce noile 

educaἪii ´n clasele de ´nvŁἪŁm©nt primar. 

Platformele online sau aplicaἪiile educaἪionale 

pot fi folosite pentru a crea lecἪii interactive, 

materiale educative sau evaluŁri online ´n 

domeniile noilor educaἪii. 

 

Ċn concluzie, abordarea noilor educaἪii ´n 

´nvŁἪŁm©ntul primar necesitŁ o colaborare str©nsŁ 

´ntre profesori, pŁrinἪi, instituἪii Ἠi organizaἪii, 

precum Ἠi utilizarea tehnologiei Ἠi a resurselor 

online. Prin implementarea acestor modalitŁἪi de 

abordare, elevii vor avea posibilitatea sŁ 

dob©ndeascŁ competenἪe esenἪiale pentru a se 

dezvolta într-o manierŁ armonioasŁ Ἠi echilibratŁ 

´n societatea actualŁ. 
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Ċn cadrul ἧcoala GimnazialŁ ĂAurel Vlaicuò 

Arad, ĂSŁptŁm©na pŁrinἪilorò reprezintŁ un 

eveniment deosebit de important, care subliniazŁ 

rolul esenἪial al colaborŁrii dintre ἨcoalŁ Ἠi familie 

´n procesul educaἪional. AceastŁ iniἪiativŁ este 

organizatŁ anual, ´naintea vacanἪei  de CrŁciun Ἠi 

a devenit o tradiἪie apreciatŁ at©t de elevi, c©t Ἠi 

de pŁrinἪi Ἠi cadre didactice. 

 

Scopul principal al acestui eveniment este de a 

crea o legŁturŁ mai str©nsŁ ´ntre pŁrinἪi Ἠi mediul 

Ἠcolar, oferindu-le acestora oportunitatea de a se 

implica activ ´n viaἪa copiilor lor. Ċntr-o perioadŁ 

´n care comunicarea este esenἪialŁ pentru 

dezvoltarea armonioasŁ a elevilor, ĂSŁptŁm©na 

pŁrinἪilorò vine ca o punte de legŁturŁ ´ntre 

educaἪia din familie Ἠi cea din ἨcoalŁ. 

 

Pe parcursul acestei sŁptŁm©ni, pŁrinἪii sunt 

invitaἪi sŁ participe la orele de curs, sŁ observe 

metodele de predare Ἠi sŁ ´nἪeleagŁ mai bine 

modul ´n care copiii lor ´Ἠi desfŁἨoarŁ activitatea 

zilnicŁ. AceastŁ experienἪŁ le oferŁ o perspectivŁ 

directŁ asupra efortului depus de elevi Ἠi de 

profesori, contribuind la o mai bunŁ apreciere a 

actului educaἪional. 

 

ActivitŁἪile organizate sunt diverse Ἠi adaptate 

v©rstei elevilor. Printre acestea se numŁrŁ lecἪii 

deschise, ateliere creative, activitŁἪi artistice, 

concursuri, prezentŁri tematice Ἠi momente 

festive. Elevii au ocazia sŁ ´Ἠi demonstreze 

abilitŁἪile Ἠi talentele, ´n timp ce pŁrinἪii pot 

observa evoluἪia lor Ἠi pot participa activ la aceste 

momente speciale. 

 

Un alt aspect important al ĂSŁptŁm©nii pŁrinἪilorò 

este ´ncurajarea dialogului dintre profesori Ἠi 

pŁrinἪi. DiscuἪiile purtate ´n cadrul ´nt©lnirilor 

organizate contribuie la identificarea nevoilor 

elevilor Ἠi la gŁsirea celor mai bune soluἪii pentru 

sprijinirea acestora. Astfel, se creeazŁ un 

parteneriat solid, bazat pe ´ncredere, respect Ἠi 

responsabilitate comunŁ. 

 

De asemenea, evenimentul oferŁ pŁrinἪilor 

posibilitatea de a se implica ´n activitŁἪi educative 

sau de a ´mpŁrtŁἨi din experienἪa lor profesionalŁ, 
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contribuind la diversificarea procesului de 

´nvŁἪare. Prin aceste interacἪiuni, elevii sunt 

´ncurajaἪi sŁ descopere noi perspective Ἠi sŁ ´Ἠi 

dezvolte abilitŁἪi sociale Ἠi de comunicare. 

  

Impactul ĂSŁptŁm©nii pŁrinἪilorò este unul 

pozitiv Ἠi de duratŁ. Elevii se simt sprijiniἪi Ἠi 

motivaἪi atunci c©nd vŁd implicarea pŁrinἪilor ´n 

viaἪa lor ἨcolarŁ, iar relaἪia dintre familie Ἠi ἨcoalŁ 

devine mai puternicŁ Ἠi mai eficientŁ. Ċn acelaἨi 

timp, profesorii beneficiazŁ de o mai bunŁ 

colaborare cu pŁrinἪii, ceea ce contribuie la 

´mbunŁtŁἪirea rezultatelor Ἠcolare Ἠi la crearea 

unui mediu educaἪional armonios. 

 

Prin organizarea acestui eveniment, ἧcoala 

GimnazialŁ ĂAurel Vlaicuò Arad demonstreazŁ 

cŁ educaἪia nu este doar responsabilitatea Ἠcolii, 

ci un efort comun, ´n care familia joacŁ un rol 

fundamental. ĂSŁptŁm©na pŁrinἪilorò devine 

astfel un exemplu de bunŁ practicŁ ´n educaἪie, 

promovând valori precum cooperarea, implicarea 

Ἠi respectul reciproc. 

 

Ċn concluzie, ĂSŁptŁm©na pŁrinἪilorò este mai 

mult dec©t o simplŁ activitate ἨcolarŁ ð este o 

oportunitate de a construi relaἪii solide, de a 

susἪine dezvoltarea elevilor Ἠi de a consolida 

comunitatea educaἪionalŁ. Prin astfel de 

iniἪiative, Ἠcoala contribuie activ la formarea unor 

generaἪii bine pregŁtite Ἠi responsabile. 
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Predarea gramaticii limbii române a cunoscut, în 

ultimele decenii, transformŁri semnificative, 

determinate de schimbŁrile din domeniul 

pedagogiei Ἠi de nevoia adaptŁrii la profilul noilor 

generaἪii de elevi. DacŁ, ´n mod tradiἪional, 

gramatica era predatŁ prin metode rigide, centrate 

pe memorare Ἠi reproducere, abordŁrile moderne 

pun accent pe ´nἪelegere, aplicabilitate Ἠi 

integrarea cunoἨtinἪelor ´n context reale de 

comunicare. Astfel, procesul didactic devine mai 

interactiv, mai atractiv Ἠi mai eficient. 

 

Una dintre cele mai importante direcἪii este 

abordarea comunicativ-funcἪionalŁ a gramaticii. 

Aceasta presupune predarea noἪiunilor 

gramaticale nu ca scop în sine, ci ca instrument 

pentru dezvoltarea competenἪelor de comunicare. 

Elevii nu mai ´nvaἪŁ doar definiἪii Ἠi reguli 

abstracte, ci sunt ´ncurajaἪi sŁ observe cum 

funcἪioneazŁ structurile gramaticale ´n contexte 

reale, precum texte literare, articole, dialoguri sau 

situaἪii cotidiene. De exemplu, ´n loc sŁ 

memoreze mecanic tipurile de propoziἪii 

subordonate, elevii pot analiza fragmente de text 

Ἠi pot identifica rolul acestora ´n transmiterea 

mesajului. 

 

O altŁ metodŁ modernŁ este ´nvŁἪarea prin 

descoperire (´nvŁἪarea inductivŁ). Ċn acest caz, 

profesorul nu oferŁ direct regula gramaticalŁ, ci 

creeazŁ situaἪii de ´nvŁἪare ´n care elevii sunt 

ghidaἪi sŁ descopere singuri regulile, prin 

observare Ἠi analizŁ. AceastŁ metodŁ dezvoltŁ 

g©ndirea criticŁ Ἠi autonomia elevilor. De 

exemplu, profesorul poate oferi mai multe 

enunἪuri ´n care apare acordul dintre subiect Ἠi 

predicat, iar elevii sunt invitaἪi sŁ identifice 

modelul comun Ἠi sŁ formuleze regula.  

 

Integrarea tehnologiei reprezintŁ o altŁ 

componentŁ esenἪialŁ a predŁrii moderne. 

Platformele educaἪionale, aplicaἪiile interactive Ἠi 

resursele multimedia permit diversificarea 

activitŁἪilor didactice Ἠi creἨterea motivaἪiei 

elevilor. ExerciἪiile online, jocurile educaἪionale 

sau quizurile interactive pot transforma ´nvŁἪarea 

gramaticii într-o experienἪŁ dinamicŁ Ἠi atractivŁ. 

De asemenea, utilizarea prezentŁrilor vizuale, a 

videoclipurilor explicative sau a aplicaἪiilor de tip 

learning apps contribuie la o mai bunŁ ´nἪelegere 

a conceptelor abstracte. 

 

Metoda jocului didactic este, de asemenea, foarte 

eficientŁ, mai ales la nivel gimnazial. Prin joc, 
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elevii ´nvaἪŁ, fŁrŁ a resimἪi presiunea evaluŁrii, iar 

noἪiunile gramaticale sunt asimilate ´ntr-un mod 

natural. De exemplu, jocurile de rol, concursurile 

de tip Cine Ἠtie c©ἨtigŁ! sau activitŁἪile de 

completare creativŁ a unor texte pot consolida 

cunoἨtinἪele ´ntr-un mod plŁcut Ἠi memorabil. 

 

ĊnvŁἪarea colaborativŁ este o altŁ strategie care 

aduce beneficii semnificative. Lucrul ´n echipŁ ´i 

ajutŁ pe elevi sŁ ´Ἠi dezvolte abilitŁἪile sociale Ἠi 

sŁ ´nveἪe unii de la alἪii. Ċn cadrul activitŁἪilor de 

grup, elevii pot analiza texte, pot rezolva exerciἪii 

sau pot crea propriile exemple pentru a ilustra 

anumite reguli gramaticale. AceastŁ metodŁ 

favorizeazŁ implicarea activŁ Ἠi responsabilitatea 

individualŁ ´n cadrul grupului. 

 

De asemenea, metoda proiectului este tot mai des 

utilizatŁ ´n predarea gramaticii. Elevii pot realiza 

proiecte care implicŁ aplicarea cunoἨtinἪelor 

gramaticale în contexte variate, cum ar fi 

redactarea unor texte, realizarea unor prezentŁri 

sau crearea unor materiale digitale. Astfel, 

gramatica nu mai este perceputŁ ca un domeniu 

abstract, ci ca un instrument util în exprimarea 

corectŁ Ἠi coerentŁ. 

 

Evaluarea  joacŁ Ἠi ea un rol important ´n acest 

proces. Ċn locul testelor tradiἪionale, bazate 

exclusiv pe reproducerea cunoἨtinἪelor, se 

utilizeazŁ metode alternative, precum portofoliul, 

autoevaluarea sau evaluarea între colegi. Aceasta 

oferŁ o imagine complexŁ asupra progresului 

elevului Ἠi ´ncurajeazŁ reflecἪia asupra propriei 

´nvŁἪŁri. 

 

În concluzie, metodele moderne de predare a 

gramaticii limbii române pun accent pe 

creativitate, aplicabilitate Ἠi dezvoltarea 

competenἪelor de comunicare. Prin utilizarea 

unor strategii variate, precum ´nvŁἪarea prin 

descoperire, integrarea tehnologiei, jocul didactic 

sau ´nvŁἪarea colaborativŁ, profesorii pot 

transforma studiul gramaticii într-o experienἪŁ 

relevantŁ Ἠi atractivŁ pentru elevi. Adaptarea la 

nevoile Ἠi interesele acestora este esenἪialŁ pentru 

formarea unor vorbitori de limbŁ rom©nŁ 

competenἪi Ἠi ´ncrezŁtori. 
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Managementul educaἪional presupune 

planificarea, organizarea, coordonarea Ἠi 

controlul resurselor ´n instituἪiile de ´nvŁἪŁm©nt.  

Prin management instituἪional se doreἨte:  

ǒ Asigurarea calitŁἪii ´n educaἪie;  

ǒ Optimizarea resurselor; 

ǒ PerformanἪŁ;  

ǒ Adaptare la nou;  

ǒ InovaἪie.  

 

Sorin Cristea vorbeἨte despre managementul 

Ἠcolar sau educaἪional ca fiind conducerea 

fiecŁrei instituἪii din reἪea. Managementul poate 

fi realizat la nivel macrostructural (minister sau 

inspectorate Ἠcolare), la nivel intermediar (unitŁἪi 

de ´nvŁἪŁm©nt) sau microstructural (la nivelul 

clasei/grupei).  

 

Managementul instituἪiei de ´nvŁἪŁm©nt 

presupune:  

ǒ Stabilirea finalitŁἪilor;  

ǒ Proiectarea reἪelei instituἪionale;  

ǒ Realizarea conἪinuturilor;  

ǒ Asigurarea cadrului normativ-legislativ;  

ǒ Formarea personalului de conducere (iniἪialŁ 

Ἠi pe parcurs);  

ǒ Elaborarea unor metode de evaluare care sŁ 

facŁ posibilŁ reglarea pe parcurs a sistemului 

Ἠi a procesului ´nvŁἪŁm©nt Ἠi optimizarea 

rezultatelor.  

Managementul educaἪional presupune douŁ 

direcἪii: managementul resurselor umane Ἠi 

managementul resurselor materiale.  

 

FuncἪiile managementului educaἪional reprezintŁ 

activitŁἪile de bazŁ prin care se asigurŁ 

organizarea eficientŁ, coordonarea Ἠi dezvoltarea 

instituἪiilor de ´nvŁἪŁm©nt. Aceste funcἪii sunt 

inspirate din teoria generalŁ a managementului Ἠi 

adaptate specificului educaἪional. IatŁ cele mai 

importante funcἪii ale managementului 

educaἪional: 

 

1. FuncἪia de previziune (planificare) 

Aceasta presupune: 

 ǒ Stabilirea obiectivelor educaἪionale pe 

termen scurt, mediu Ἠi lung. ǒ Elaborarea 

strategiilor, planurilor Ἠi programelor de 

activitate.  

ǒ Estimarea resurselor necesare (umane, 

materiale, financiare). 

 

2. FuncἪia de organizare  

VizeazŁ:  

ǒ Structurarea resurselor umane Ἠi materiale ´n 

vederea realizŁrii obiectivelor.  

ǒ Stabilirea responsabilitŁἪilor Ἠi atribuἪiilor 

fiecŁrui membru al personalului.  

ǒ Crearea organigramei instituἪiei.  

Spre exemplu, organizarea personalului didactic, 

didactic auxiliar Ἠi nedidactic ´n echipe 

funcἪionale, stabilirea modalitŁἪii de comunicare 

´n cadrul instituἪiei.  

 

3. FuncἪia de coordonare  

Se referŁ la:  

ǒ Armonizarea activitŁἪilor individuale Ἠi 

colective.  
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ǒ Comunicarea eficientŁ ´ntre membrii 

instituἪiei. ǒ Crearea unui climat de colaborare 

Ἠi implicare. Spre exemplu, ἨedinἪele de 

consiliu profesoral, proiectele educaἪionale 

interdepartamentale. 

 

4. FuncἪia de motivare/leadership  

ConstŁ ´n:  

ǒ Stimularea implicŁrii cadrelor didactice Ἠi a 

elevilor.  

ǒ Aplicarea unui stil de conducere adecvat.  

ǒ Cultivarea spiritului de echipŁ Ἠi iniἪiativei. 

Spre exemplu, recunoaἨterea meritelor 

profesorilor, implicarea elevilor ´n activitŁἪi 

extracurriculare, recunoaἨterea meritelor elevilor 

Ἠi ´ncurajarea participŁrii profesorilor Ἠi a elevilor 

la activitŁἪi extraἨcolare.  

 

5. FuncἪia de control Ἠi evaluare Include:  

ǒ Monitorizarea activitŁἪilor educaἪionale.  

ǒ Asigurarea respectŁrii prevederilor legale ´n 

vigoare.  

ǒ Evaluarea performanἪelor cadrelor didactice 

Ἠi ale elevilor.  

ǒ Ajustarea planurilor Ἠi metodelor ´n funcἪie 

de rezultate.  

Spre exemplu, inspecἪiile Ἠcolare, autoevaluarea 

instituἪionalŁ, evaluŁrile la final de semestru/ 

modul/ interval de ´nvŁἪare/ an Ἠcolar. Aceste 

funcἪii sunt interdependente Ἠi se desfŁἨoarŁ 

continuu în cadrul procesului managerial 

educaἪional, asigur©nd calitatea Ἠi eficienἪa 

actului educaἪional.  

 

Roluri principale ale managerului educaἪional:  

1. Rol strategic: - StabileἨte viziunea, misiunea 

Ἠi obiectivele instituἪiei. - ElaboreazŁ planul de 

dezvoltare instituἪionalŁ. - AnticipeazŁ nevoile 

educaἪionale ale comunitŁἪii.  

 

2. Rol organizatoric: - CreeazŁ Ἠi gestioneazŁ 

structura instituἪiei (organigrama, resursele, 

regulamentele). - AsigurŁ un cadru de lucru 

eficient pentru personalul didactic Ἠi 

administrativ. - GestioneazŁ resursele materiale Ἠi 

financiare. - InspirŁ, motiveazŁ Ἠi mobilizeazŁ  

 

3. Rol de lider: - InspirŁ. MotiveazŁ, 

coordoneazŁ echipa pentru atingerea obiectivelor. 

- CreeazŁ un climat de colaborare, ´ncredere Ἠi 

performanἪŁ. - Conduce prin exemplu personal Ἠi 

integritate.  

 

4. Rol pedagogic: - SusἪine Ἠi promoveazŁ 

calitatea procesului instructiv-educativ. - 

CoordoneazŁ activitatea didacticŁ Ἠi formarea 

profesionalŁ a cadrelor didactice. - PromoveazŁ 

inovaἪia, diversitatea metodelor Ἠi adaptarea la 

nevoile elevilor.  

 

5. Rol de evaluator Ἠi controlor: - 

MonitorizeazŁ activitŁἪile Ἠcolare Ἠi extraἨcolare. 

- EvalueazŁ performanἪele cadrelor didactice Ἠi 

rezultatele elevilor. - AplicŁ mŁsuri de 

´mbunŁtŁἪire acolo unde este necesar.  

 

6. Rol de mediator Ἠi comunicator: - MenἪine o 

comunicare eficientŁ ´ntre profesori, elevi, pŁrinἪi 

Ἠi autoritŁἪi. - MediazŁ conflicte Ἠi promoveazŁ un 

climat educaἪional echilibrat. - ReprezintŁ 

instituἪia ´n relaἪia cu partenerii educaἪionali.  

CompetenἪele esenἪiale ale unui manager 

educaἪional eficient: - CompetenἪe de leadership 

Ἠi comunicare; - AbilitŁἪi de planificare Ἠi 

organizare; - Capacitate de luare a deciziilor; - 

Empatie Ἠi inteligenἪŁ emoἪionalŁ; - CunoἨtinἪe ´n 

legislaἪie Ἠi politici educaἪionale.  

  

Adaptarea stilurilor de leadership la 

caracteristicile echipei Ἠi ale instituἪiei  
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Ċn orice instituἪie, rolul liderului este foarte 

important, deoarece acesta trebuie sŁ aibŁ o 

viziune care sŁ conducŁ spre dezvoltarea 

organizaἪiei pe care o reprezintŁ. Nu ´ntotdeauna 

managerul instituἪiei este Ἠi liderul grupului; 

managerul are un rol formal ´n instituἪie, aἨadar 

influenἪa sa este determinatŁ de acesta, ´n timp ce 

liderul ´Ἠi capŁtŁ admiraἪia celorlalἪi prin calitŁἪile 

sale Ἠi prin relaἪia cu cei din jur.  

Rolul conducŁtorului unei instituἪii este acela de 

a asigura un mediu adecvat pentru angajaἪi, nu 

deἪine adevŁrul universal, aἨadar leadership-ul nu 

´nseamnŁ impunerea unei viziuni, ci modul ´n 

care Ἠeful instituἪiei determinŁ angajaἪii sŁ 

acἪioneze ´n vederea atingerii unor obiective.  

Peter Northouse identificŁ patru elemente 

specifice leadership-ului:  

1. Este un proces;  

2. ImplicŁ influenἪŁ;  

3. Apare într-un context de grup;  

4. ImplicŁ realizarea unor obiective.  

TrŁsŁturi: - Este un proces de influenἪŁ 

intenἪionatŁ a unor persoane; - Este un fenomen 

de grup - Este un proces orientat spre obiective - 

Este un proces mai degrabŁ inspiraἪional, non-

material.  

 

DupŁ Philip Selznick - funcἪii ale leadership-ului 

sunt: 

1. Definirea rolului Ἠi a misiunii organizaἪiei 

(instituἪiei);  

2. Reprezentarea instituἪionalŁ a scopurilor;  

3. ApŁrarea integritŁἪii instituἪiei 

(organizaἪiei); 4. Controlul conflictelor 

interne.  

 

Stiluri de leadership  

 

1. Liderul autoritar sau autocratic  - toatŁ 

puterea este concentratŁ ´n m©na lui, rareori 

echipei i se cer sugestii, liderul are putere asupra 

membrilor echipei. ReprezintŁ o formŁ extremŁ 

de leadership Ἠi presupune un control puternic, 

care scade motivaἪia membrilor echipei. El 

impune direcἪiile de dezvoltare ale instituἪiei Ἠi 

aἨteaptŁ ca toἪi ceilalἪi actori educaἪionali - 

profesori, elevi, pŁrinἪi - sŁ le accepte Ἠi sŁ le 

realizeze. Nu este potrivit ´n situaἪii obiἨnuite, 

poate fi benefic ´n situaἪii de crizŁ. Se 

caracterizeazŁ prin: autoritate/ deἪinerea 

controlului, disciplinŁ, comunicare de la superior 

la subordonat, conformare, claritate în 

transmiterea deciziilor. Avantaje/ Dezavantaje: 

EficienἪŁ, Ordine, Claritate, Control, Rezultate 

rapide / NemulἪumire, Limitare,  Lipsa iniἪiativei-

Pasivitate din partea subordonaἪilor, DependenἪŁ 

´n luarea deciziilor de cŁtre membrii echipei.  

2. Liderul democratic sau participativ - liderul ia 

decizia finalŁ, dar ´n urma consultŁrii cu membrii 

echipei Ἠi a feedbackului primit; angajaἪii au 

posibilitatea de a-Ἠi exprima opinia Ἠi de a fi luaἪi 

´n considerare. Un astfel de leadership motiveazŁ 

angajaἪii/ echipa Ἠi, ´n ciuda faptului cŁ deciziile 

pot fi luate ´n timp mai ´ndelungat, stimuleazŁ 

creativitatea. Este adecvat pentru o echipŁ care 

are iniἪiative Ἠi care doreἨte sŁ inoveze. Se 

caracterizeazŁ prin: implicare, responsabilizare, 

flexibilitate, colaborare. Avantaje/Dezavantaje: 

Motivarea echipei, AtmosferŁ plŁcutŁ, Decizii 

care au fost luate ´n urma discuἪiilor cu echipa, 

Autonomie pentru membrii echipei/ Timp mai 

îndelungat pentru luarea deciziilor, Este ineficient 

´n situaἪii de crizŁ. 

 

3. Liderul tranzacἪional - presupune evaluare 

clarŁ a performanἪelor Ἠi se bazeazŁ pe sistemul 

de recompensŁ Ἠi pedeapsŁ. Rezultatele sunt 

rapide, deciziile eficiente, dar nu este stimulatŁ 

creativitatea Ἠi nici iniἪiativa personalŁ a 
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angajaἪilor; se bazeazŁ pe tipare, pe sarcini 

repetitive.  

 

4. Liderul Ălaissez - faireò - reprezintŁ un lider 

permisiv, care oferŁ autonomie angajaἪilor, 

liderul intervine foarte puἪin ´n decizii. Poate 

conduce spre haos Ἠi lipsŁ de coordonare dacŁ 

echipa nu este bine sudatŁ Ἠi lipsitŁ de maturitate; 

este adecvatŁ pentru profesioniἨti care lucreazŁ 

independent, pentru cŁ presupune un grad ridicat 

de responsabilitate individualŁ. Se caracterizeazŁ 

prin: autonomie, fiecare membru este 

responsabil, flexibilitate, colaborare. Avantaje/ 

Dezavantaje: ToἪi membrii echipei sunt 

valorificaἪi, Flexibilitate, Motivare pentru echipŁ/ 

Pot apŁrea viziuni lipsite de coerenἪŁ, Pot exista 

discuἪii fŁrŁ finalitate practicŁ, Confuzie ´n 

legŁturŁ cu adevŁratul lider.  

 

5. Liderul transformaἪional - presupune 

dezvoltarea unei viziuni prin care se propune 

evoluἪia instituἪiei, pentru atingerea unor 

obiective. AngajaἪii sunt motivaἪi nu doar sŁ 

transforme instituἪia, dar sŁ se transforme Ἠi ei, sŁ 

evolueze, sŁ se dezvolte personal. Se bazeazŁ pe 

loialitate, iar liderul trebuie sŁ fie foarte implicat. 

Este adecvat instituἪiilor care doresc sŁ se 

schimbe sau care sunt implicate în proiecte care 

inoveazŁ. Se caracterizeazŁ prin: capacitate de a 

transforma o instituἪie, acceptare a noului, 

motivarea echipei pentru progres. Avantaje 

/Dezavantaje: Deschidere faἪŁ de tehnologie- 

noutate, Flexibilitate, G©ndire criticŁ/ InerἪia 

membrilor echipei, Resurse insuficiente.  

 

6. Liderul charismatic - presupune, în primul 

r©nd, o comunicare eficientŁ cu angajaἪii/ cu 

membrii echipei, are ´ncredere ´n puterea sa Ἠi ´i 

poate determina Ἠi pe ceilalἪi sŁ capete ´ncredere, 

au o personalitate puternicŁ. Ċn acest tip de 

leadership sunt mai importante calitŁἪile liderului 

dec©t structura instituἪiei. Avantaje /Dezavantaje: 

Încredere în propria capacitate de a-i schimba pe 

ceilalἪi, Comunicare Flexibilitate/ Schimbarea 

liderului poate ĂdŁr©maò instituἪia.  

Analiza comparativŁ Ἠi de oportunitate a stilurilor 

de leadership  

 

Leadership-ul presupune modalitatea de a 

conduce angajaἪii spre atingerea obiectivelor 

instituἪiei, iar ´n instituἪiile de ´nvŁἪŁm©nt, 

leadership-ul este extrem de important pentru 

calitatea actului educativ. PerformanἪa liderului 

influenἪeazŁ nu numai performanἪa cadrelor 

didactice, c©t Ἠi ´ntregul climat organizaἪional - 

elevii, pŁrinἪii, comunitatea. AἨadar, ´n funcἪie de 

anumite aspecte care influenἪeazŁ educaἪia, este 

nevoie de diferite tipuri de leadership ´n instituἪii.  

 

Stilul directiv este oportun atunci când trebuie 

implementate rapid anumite mŁsuri Ἠi este 

necesar un control clar, deoarece este oferitŁ 

coerenἪŁ schimbŁrilor. (Spre exemplu, ´n timpul 

pandemiei, au fost necesare mŁsuri pentru 

protejarea celor implicaἪi ´n demersul educativ, 

uneori ele st©rnind nemulἪumirea celor implicaἪi, 

dar fiind necesare pentru continuarea activitŁἪii ´n 

condiἪii optime.)  

 

Stilul informativ este util c©nd se ne aflŁm ´ntr-o 

perioadŁ de tranziἪie; ´n ciuda rezistenἪei la 

schimbare, transparenἪa datŁ de acest stil, reuἨeἨte 

sŁ netezeascŁ drumul spre schimbare. (Spre 

exemplu, ´n contextul schimbŁrilor curriculare, 

un manager/ lider trebuie sŁ informeze permanent 

angajaἪii ´n legŁturŁ cu schimbŁrile reale Ἠi cu 

modul ´n care ei vor fi influenἪaἪi de aceste 

schimbŁri - pe baza unor analize realizate la 

nivelul instituἪiei.). Se pŁstreazŁ, astfel, controlul, 
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iar implementarea noilor elemente reprezintŁ un 

proces mai lin.  

 

Stilul participativ presupune colaborare Ἠi 

dezvoltare a instituἪiei, aἨadar este nevoie de un 

colectiv aἨezat, ´n care angajaἪii se cunosc Ἠi au 

´ncredere unii ´n ceilalἪi. Presupune colaborarea Ἠi 

cu pŁrinἪii Ἠi comunitatea localŁ ´n vederea 

realizŁrii unor proiecte de dezvoltare 

instituἪionalŁ, unor proiecte care presupun 

implicarea unitŁἪii ´n practici inovative care sŁ 

aibŁ rezultate pe termen mediu Ἠi lung. (Spre 

exemplu, ´n dezvoltarea proiectelor cu finanἪare 

europeanŁ nu se poate implica doar conducerea 

unitŁἪii de ´nvŁἪŁm©nt, ci trebuie implicaἪi 

profesorii, elevii Ἠi pŁrinἪii care sŁ participe la 

activitŁἪile propuse, sŁ asigure relaἪia cu alte 

instituἪii, sŁ promoveze activitŁἪile propuse.)  

 

Stilul delegativ este specific unei echipe care are 

experienἪŁ sŁ lucreze ´mpreunŁ, membrii echipei 

dau dovadŁ de responsabilitate, liderul are 

´ncredere ´n echipŁ. Este specific ´nvŁἪŁm©ntului 

modern, în care fiecare membru al echipei se 

implicŁ pentru obἪinerea de rezultate ´n 

activitŁἪile unitŁἪii de ´nvŁἪŁm©nt.  

 

CONCLUZIE  

Leadershipul educaἪional nu se reduce la un set 

fix de trŁsŁturi sau la aplicarea unui stil universal 

de conducere. DimpotrivŁ, un lider eficient ´n 

educaἪie este cel care poate naviga ´ntre stiluri 

diferite, ´n funcἪie de context, de nivelul de 

maturitate al echipei, de complexitatea sarcinilor 

Ἠi de dinamica instituἪiei. ĊnἪelegerea Ἠi asumarea 

conἨtientŁ a stilurilor de leadership, de la cel 

autoritar, tranzacἪional, p©nŁ la cel 

transformaἪional sau participativ, permite 

directorilor Ἠi managerilor educaἪionali sŁ creeze 

contexte favorabile dezvoltŁrii profesionale, 

colaborŁrii Ἠi inovŁrii. Analiza comparativŁ Ἠi de 

oportunitate a stilurilor de conducere evidenἪiazŁ 

faptul cŁ nu existŁ un stil Ăcorectò ´n mod absolut, 

ci o paletŁ de opἪiuni care trebuie calibrate 

strategic ´n raport cu provocŁrile reale ale 

instituἪiei Ἠi cu resursele umane disponibile. Ċn 

acelaἨi timp, adaptarea leadershipului la 

caracteristicile echipei presupune o bunŁ 

cunoaἨtere a oamenilor, o comunicare autenticŁ Ἠi 

o capacitate crescutŁ de reflecἪie Ἠi ajustare.  

 

Se impune profesionalizarea conducerii 

educaἪionale, ´ncuraj©nd un leadership adaptativ, 

reflexiv Ἠi etic, capabil sŁ transforme provocŁrile 

cotidiene ´n oportunitŁἪi de dezvoltare 

instituἪionalŁ sustenabilŁ. Liderul eficient nu 

impune direcἪia, ci inspirŁ, mobilizeazŁ Ἠi creeazŁ 

cadrul ´n care ´ntreaga comunitate ἨcolarŁ poate 

creἨte.  
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ɀʝtʦdʝlʝ, mʦdʝlʝlʝ, ocʩʦmʨʦnʝntʝlʝ sau 

stratʝgiilʝ dʝ ´nvŁŞŁm©nt ´mbŁtr©nʝsʩ la fʝl ʩa 

ocʦamʝnii. Ċntr-ʦ lumʝ suʨusŁ unʝi singurʝ 

oclʝgi, ʨaradʦʭal stabilʝ ï ʩʝa a sʩhimbŁrii, 

oc´nvŁŞŁm©ntul nu ʨʦatʝ faʩʝ ʝʭʩʝʨŞiʝ. 

 

Un mʦd ocdʝ a ʩʦnfʝri dʝsʩhidʝrʝ ĸi viaŞŁ munʩii 

nʦastrʝ ʝstʝ ocĸi a ʨrin fʦlʦsirʝa ʨrʦiʝʩtului ʩa 

mʝtʦdŁ ʩʦmʨlʝmʝntarŁ sau ocaltʝrnativŁ ´n 

dʝsfŁĸurarʝa ĸi ʦrganizarʝa ʨrʦʩʝsului 

ʝduʩaŞiʦnal din ´nvŁŞŁm©ntul ocʨrimar. 

 

ķʩʦala ´ĸi ʨrʦʨunʝ sŁ fʦrmʝzʝ multilatʝral 

ocʨʝrsʦnalitatʝa ʝlʝvilʦr, sŁ-i ʨrʝgŁtʝasʩŁ ʨʝntru 

viaŞŁoc, aʩʦrd©nd atʝnŞia ʩuvʝnitŁ bʦgŁŞiʝi dʝ 

fʦrmʝ ʨʝ ʩarʝ ocsʝ struʩturʝazŁ ʩʦmuniʩarʝa 

umanŁ ʩʦntʝmʨʦranŁ. 

 

Rʝalitatʝa ʨraʩtiʩii ocnʦastrʝ ʨrʦfʝsiʦnalʝ nʝ 

´nvaŞŁ ʩŁ ʝl nu sʝ ʨʦatʝ ocaʨliʩa niʩi ʨʝrmanʝnt, 

niʩi ʨrʝtutindʝni, dar utilizarʝa oclui dŁ frumusʝŞʝ 

ĸi viaŞŁ ´nvŁŞŁrii ĸʩʦlarʝ. 

ocɀʝtʦda ʨrʦiʝʩtʝlʦr ʨrʝzintŁ urmŁtʦarʝlʝ 

ʩaraʩtʝristiʩi: 
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· ʝstʝ ʦ ocmʝtʦdŁ glʦbalŁ ʩu un ʨutʝrniʩ 

ʩaraʩtʝr intʝrdisʩiʨlinar; 

· ocʨrʦiʝʩtul ʝstʝ ʦ ʝʭtindʝrʝ, ʦ invʝstigaŞiʝ 

a unui ocsubiʝʩt din sfʝra ʨraʩtiʩului sau 

idʝalului, 

 

Ʌʦatʝ ocfi dus la bun sf©rĸit dʝ un gruʨ dʝ ocʝlʝvi, 

dʝ tʦatŁ ʩlasŁ sau dʝ un singur ocʝlʝv; 

· nʝʩʝsitŁ ʦ ʨʝriʦadŁ mai marʝ dʝ octimʨ; 

· ´n rʝalizarʝa ʨrʦiʝʩtului, ʝlʝvii trʝbuiʝ ocsŁ 

´mbinʝ difʝritʝ stratʝgii didaʩtiʩʝ; 

· arʝ un ocaʩʩʝntuat rʦl dʝ 

intʝrdisʩiʨlinaritatʝ; 

· trʝbuiʝ ʦrganizat rigurʦs oc´n ʝtaʨʝ, ʩa 

ʦriʩʝ munʩŁ dʝ ʩʝrʩʝtarʝ; oc 

· ʦrganizarʝa ʝlʝvilʦr ʨʝ gruʨʝ ʩrʝʝazŁ un 

nʦu tiʨ ocdʝ ´nvŁŞarʝ: ´nvŁŞarʝa rʝʩiʨrʦʩŁ, 

ʨuŞin valʦrifiʩatŁ ´n ocĸʩʦalŁ. 

 

Ċn dʝrularʝa unui ʨrʦiʝʩt, sʝ ocdisting trʝi ʝtaʨʝ: 

 

A) ʨrima ʝtaʨŁ ocʨrʝsuʨunʝ alʝgʝrʝa subiʝʩtului 

ʨʦrnind dʝ la faʨtʝ rʝalʝ din ocviaŞa ʩlasʝi: harta 

ʨrʦiʝʩtului ʩu ʨrinʩiʨalʝlʝ asʨʝʩtʝ dʝ ocʩʦnŞinut, 

invʝntarul ʩunʦĸtinŞʝlʦr ĸi ʝvʝntualʝ ʨrʝdiʩŞii, 

ʩrʝarʝa ocʩʝntrului tʝmatiʩ ĸi ʨrʦʩurarʝa 

matʝrialʝlʦr ʨʝntru ʨrʦiʝʩt, ʨrʝzʝntarʝa ocunʦr 

ʨʦrtʦfʦlii; 

 

ɺ) a dʦua ʝtaʨŁ ocʨrʝsuʨunʝ aʩtivitŁŞi dʝ 

dʦʩumʝntarʝ ĸi invʝstigarʝ: ´mʨŁrŞirʝa sŁlii oc´n 

ʩʝntrʝ dʝ intʝrʝs - invʝstigarʝ, ʝʭʨlʦrarʝ, 

ocʦbsʝrvarʝ, ʩʝrʩʝtarʝ, ʝʭʨʝrimʝntarʝ, mŁsurarʝ, 

ʨrʝdiʩŞiioc; utilizarʝa unʦr ʩʦduri dʝ ʩʦmuniʩarʝ, 

dʝrularʝa dʝ ocaʩtivitŁŞi intʝgratʝ, rʝalizarʝa dʝ 

sʩʝnarii ´nʩhʝgatʝ ʩu ʩʦnŞinuturi ocaʨarŞin©nd 

unʦr arii difʝritʝ. 

 

ʉ) a octrʝia ʝtaʨŁ ʨrʝsuʨunʝ adŁugarʝa dʝ dʝtalii, 

atribuirʝa unʦr ocfunʩŞiʦnalitŁŞi ʨrʦiʝʩtului, 

ʩrʝarʝa unʝi mʦtivaŞii, ʨrʝzʝntarʝa rʝzultatʝlʦr 

ocsub fʦrmŁ ʩʦnʩrʝtŁ (dramatizŁri, sʨʝʩtaʩʦlʝ, 

ʿuʩŁriioc, ʝʭʨʦziŞii, miʩi daruri ʨʦt rʝʨrʝzʝnta 

sugʝstii dʝ ocfinalizarʝ a ʨrʦiʝʩtului). 

 

Ʌrʦiʝʩtul rʝʨrʝzintŁ ʨrimul ʨas ocsʨrʝ 

dʝsʩʦʨʝrirʝa dʝ sinʝ, sʨrʝ aʩʩʝʨtarʝa ʨrʦʨriilʦr 

limitʝoc, fŁʩ©ndu-sʝ rʝmarʩatŁ ʦ mʦtivaŞiʝ fʦartʝ 

ʨutʝrniʩŁ ocʨʝ ʨlan afʝʩtiv: ʝlʝvii sunt mulŞumiŞi, 

fʝriʩiŞioc, satisfŁʩuŞi. Ʌrʦiʝʩtʝlʝ tʝmatiʩʝ au 

suʩʩʝsul sʩʦntat datʦritŁ ocʩʦnŞinutului alʝs, 

ʨun©ndu-sʝ aʩʩʝnt ʨʝ ʩʝrʩʝtarʝoc, ʝfiʩiʝnŞŁ, 

indʝʨʝndʝnŞŁ ´n g©ndirʝ, ʨʝ ʩŁutarʝa ocĸi gŁsirʝa 

rŁsʨunsurilʦr lʝgatʝ dʝ tʝma ʨrʦʨusŁ. 

 

Ċn urma imʨlʝmʝntŁrii aʩʝstʦr aʩtivitŁŞi, sʝ ʨʦt 

sʝsiza ocurmŁtʦarʝlʝ rʝalizŁri ʨʝ ʨlan 

ʨsihʦʨʝdagʦgiʩ ĸi ʨsihʦsʦʩial la ʩʦʨiioc: 

sʦʩiabilitatʝ, ʦʨtimism, ʩrʝĸtʝrʝa ʩaʨaʩitŁŞii dʝ 

ʩʦmuniʩarʝoc, dʝtʝnsiʦnarʝ, fʦrmarʝa 

sʝntimʝntului valʦriʩ ʨʝrsʦnal, ʩrʝĸtʝrʝa ocstimʝi 

dʝ sinʝ ĸi a ´nʩrʝdʝrii ´n fʦrŞʝlʝ ʨrʦʨriioc. 

 

ɮigur, ʝstʝ_*`.~ dʝstul dʝ difiʩil sŁ ocadministrʝzi 

mai multʝ ʨrʦgramʝ ʝʭtraĸʩʦlarʝ ĸi sŁ ´nʩʝrʩi sŁ 

ocgŁsʝĸti rʝsursʝ ʨʝntru aʨliʩarʝa lʦr, dar ʩu 

bunŁvʦinŞŁ ocam imʨliʩat ʩlasa ʩu suʩʩʝs ´ntr-ʦ 

sʝriʝ ocdʝ ʨrʦiʝʩtʝ ĸʩʦlarʝ ʩum ar fi:,, Ⱥu ĸi 

ʩeilalἪiò , ,, Ċmʨrʝuna ocʨʝntru ʩʦʨiii nʦĸtriò,   ,, 

ɮuntʝm ʩʝʝa ʩʝ ocm©ncŁm ò, ,,NʝatʝnŞia ʩarʝ 

uʩidʝò. 
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RelaἪia dintre ´nvŁἪŁtor, elev Ἠi pŁrinte reprezintŁ 

unul dintre pilonii esenἪiali ai educaἪiei de 

calitate. Ċn ciclul primar, aceastŁ relaἪie capŁtŁ o 

importanἪŁ deosebitŁ, deoarece copilul se aflŁ la 

´nceputul formŁrii sale intelectuale, emoἪionale Ἠi 

sociale. Un parteneriat solid ´ntre ἨcoalŁ Ἠi familie 

contribuie nu doar la dezvoltarea competenἪelor 

academice, ci Ἠi la formarea unei personalitŁἪi 

echilibrate Ἠi ´ncrezŁtoare. 

 

Rolul ´nvŁἪŁtorului ´n procesul educaἪional 

ĊnvŁἪŁtorul este figura centralŁ ´n procesul 

educaἪional, av©nd rolul de ghid, model Ἠi sprijin 

pentru elevi. El nu transmite doar cunoἨtinἪe, ci 

creeazŁ contexte de ´nvŁἪare, stimuleazŁ 

curiozitatea Ἠi ´ncurajeazŁ participarea activŁ. 

Printr-o atitudine pozitivŁ, rŁbdare Ἠi empatie, 

´nvŁἪŁtorul construieἨte un climat sigur, ´n care 

elevul se simte valorizat Ἠi motivat sŁ ´nveἪe. 

 

De asemenea, cadrul didactic are 

responsabilitatea de a menἪine o comunicare 

constantŁ cu familia, oferind feedback clar Ἠi 
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constructiv despre evoluἪia copilului. AceastŁ 

comunicare ajutŁ la identificarea timpurie a 

dificultŁἪilor Ἠi la gŁsirea unor soluἪii eficiente. 

 

Elevul ï beneficiar al parteneriatului 

educaἪional 

Elevul, aflat în centrul acestui triunghi 

educaἪional, este beneficiarul direct al colaborŁrii 

dintre ἨcoalŁ Ἠi familie. La v©rsta ἨcolarŁ micŁ, 

copiii au nevoie de susἪinere at©t ´n mediul Ἠcolar, 

c©t Ἠi acasŁ. Atunci c©nd mesajele primite de la 

´nvŁἪŁtor Ἠi pŁrinte sunt coerente Ἠi 

complementare, elevul ´Ἠi dezvoltŁ mai uἨor 

´ncrederea ´n sine, autonomia Ἠi dorinἪa de a 

´nvŁἪa. 

 

Ċn schimb, lipsa comunicŁrii sau apariἪia unor 

contradicἪii ´ntre adulἪi poate genera confuzie, 

nesiguranἪŁ Ἠi chiar scŁderea performanἪelor 

Ἠcolare. De aceea, este esenἪial ca elevul sŁ fie 

susἪinut ´ntr-un mod unitar. 

     Rolul pŁrintelui ´n educaἪia copilului 

  PŁrintele are un rol esenἪial ´n susἪinerea 

procesului educaἪional. Implicarea sa nu se 

limiteazŁ la verificarea temelor, ci presupune o 

participare activŁ la viaἪa Ἠcolii Ἠi o colaborare 

deschisŁ cu ´nvŁἪŁtorul. Prin ´ncurajare, sprijin 

emoἪional Ἠi stabilirea unui program de ´nvŁἪare 

acasŁ, pŁrintele contribuie la formarea unor 

obiceiuri sŁnŁtoase de studiu. 

 

De asemenea, este important ca pŁrintele sŁ 

manifeste ´ncredere ´n cadrul didactic Ἠi sŁ evite 

criticile ´n faἪa copilului, pentru a nu afecta 

autoritatea Ἠi imaginea ´nvŁἪŁtorului. 

 

Comunicarea ï cheia succesului 

Comunicarea reprezintŁ elementul central al 

relaἪiei ´nvŁἪŁtorïpŁrinte. Aceasta trebuie sŁ fie 

deschisŁ, sincerŁ Ἠi orientatŁ spre soluἪii. 

ἧedinἪele cu pŁrinἪii, ´nt©lnirile individuale sau 

comunicarea prin mijloace digitale sunt 

oportunitŁἪi valoroase pentru schimbul de 

informaἪii.  

 

Este important ca discuἪiile sŁ se concentreze nu 

doar asupra dificultŁἪilor, ci Ἠi asupra progreselor 

Ἠi reuἨitelor elevului, pentru a menἪine o 

perspectivŁ echilibratŁ Ἠi motivantŁ. 

 

Respectul reciproc Ἠi colaborarea 

Un alt aspect important este respectul reciproc. 

Fiecare parte implicatŁ ´n procesul educaἪional 

trebuie sŁ ´Ἠi recunoascŁ rolul Ἠi 

responsabilitŁἪile. ĊnvŁἪŁtorul este specialistul ´n 

educaἪie, iar pŁrintele este cel care ´Ἠi cunoaἨte cel 

mai bine copilul. 

 

Prin colaborare Ἠi respect, se pot identifica cele 

mai bune strategii pentru sprijinirea elevului. 

Atitudinile conflictuale sau lipsa de cooperare pot 

afecta negativ dezvoltarea copilului Ἠi eficienἪa 

actului educaἪional. 

 

Concluzie 

Ċn concluzie, relaἪia ´nvŁἪŁtor ï elev ï pŁrinte este 

un parteneriat educaἪional bazat pe comunicare, 

respect Ἠi colaborare. Succesul Ἠcolar al copilului 

depinde ´n mare mŁsurŁ de calitatea acestei 

relaἪii. 

 

Prin implicare activŁ, dialog constant Ἠi sprijin 

reciproc, cei trei actori pot crea un mediu 

favorabil dezvoltŁrii armonioase a elevului, 

pregŁtindu-l pentru provocŁrile viitoare. 
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A.OperaἪionalizare 

Alfabetismul funcἪional  

Å Capacitatea unei persoane de a citi un text; 

Å Capacitatea persoanei de a ´nἪelege textul 

respectiv;  

Å Capacitatea persoanei de a face conexiunile 

cu ceea ce Ἠtia ´nainte de citirea textului;  

Å Capacitatea persoanei de a-Ἠi formula un 

punct de vedere cu privire la ce a citit;  

Å Capacitatea persoanei de a exprima ´n scris 

sau oral punctul de vedere;  

 Å Capacitatea persoanei de a aplica 

informaἪiile/cunoἨtinἪele obἪinute ´n contexte 

de viaἪŁ realŁ.  

 

Analfabetismul funcἪional  

Å Capacitatea persoanei de a citi un text;   

Å Dificultatea/incapacitatea de a ´nἪelege un 

text citit;   

Å Dificultatea/incapacitatea de a raporta 

conἪinuturile noi la fondul de cunoἨtinἪe 

existent;   

Å Dificultatea/incapacitatea persoaneide a-Ἠi 

formula un punct de vedere cu privire la ce a 

citit;  

Å Dificultatea/incapacitatea persoanei de a 

exprima în scris sau oral punctul de vedere;  

Å Dificultatea/incapacitatea persoanei de a 

aplica informaἪiile/cunoἨtinἪele obἪinute ´n 

contexte de viaἪŁ realŁ. 

 

Profilul analfabetului funcἪional  

O persoanŁ este consideratŁ ca fiind ófuncŞional 

analfabetŁ dacŁ nu este ´n stare sŁ acceseze sau sŁ 

proceseze informaŞii in situaŞii curente de viaἪŁ . 

De exemplu, analfabetismul functional se referŁ 

la inabilitatea persoanei de a ´nἪelege 

instrucἪiunile de utilizare ale unui produs, de a citi 

Ἠi ´nἪelege etichetele produselor, de a reἪine Ἠi 

aplica condiἪiile de folosire, pŁstrare, reciclare a 

produselor. O persoanŁ funcἪional analfabetŁ are 

dificultŁŞi la completarea unui formular, citeĸte cu 

greutate ziarele, ´nŞelege greu indicatoarele 

rutiere ĸi are dificultŁŞi ´n consultarea unui 

dicŞionar sau a unui orar de cŁlŁtorie. 

Analfabetismul funcἪional apare atunci c©nd 

cineva poate reproduce verbal sau în scris un text, 

´nsŁ nu are capacitatea de a-l ´nἪelege suficient de 

bine, ´ncat sŁ ´l poatŁ utiliza ulterior, ´n alte 

situaἪii specifice de viaἪŁ. De exemplu, copiii pot 

citi corect un text, dar au dificultŁἪi ´n a-l explica, 

´n a ´nἪelege sensul anumitor cuvinte, ´n a 

rŁspunde la ´ntrebŁri pe marginea lui. Ei iau de-a 

gata tot ceea ce li se oferŁ Ἠi astfel, c©nd trebuie 

sŁ foloseascŁ informaἪia ´ntr-un alt context, se 

lovesc de neputinἪa de a o face. Ei pot sŁ 

reproducŁ o definiἪie memoratŁ mecanic, dar nu 

pot reformula sau explica în cuvintele lor 

´nἪelesul sau sensul respectivei definiἪii. 

 

B. Conceptualizare. DefiniἪii 

DefiniἪii ale UNESCO:  

A. 1958 ïAnalfabetism ,,o persoanŁ este 

analfabetŁ dacŁ nu poate scrie ĸi citi ĸi nu poate 
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´nŞelege un enunŞ simplu care se referŁ la viaŞa sa 

cotidianŁò 

 

B. 1978- Analfabetism funcἪional (AF) ,,Persoana 

care nu are ĸtiinŞŁ de carte pentru a demara acele 

activitŁŞi care sŁ ´i asigure funcŞionarea efectivŁ 

în grupul sau comunitatea din care face parte în 

scopul dezvoltŁrii personale ĸi socialeò. 

 

Conceptualizare - Cauze  

Cauzele analfabetismului funcŞional se situeazŁ la 

intersecŞia dintre individual ĸi mediu social 

(mediile economic, cultural, educaŞional, politic). 

Å La nivel educaŞional: metode de ´nvŁἪare 

precum memorarea, lipsa modalitŁŞilor de 

predare centrate pe elev, strategii de ´nvŁŞare 

deficitare, nivel crescut al analfabetismului în 

r©ndul pŁrinŞilor;  

Å La nivel socio-economic: situaŞie economicŁ 

scŁzutŁ (sŁrŁcia, Ἠomajul)  

Å La nivel socio-cultural: grupuri etnice 

(rromi), destructurarea sistemului de valori, 

suport familial scŁzut, conflicte familiale, 

disoluŞia familiei, violenŞa ´n familie, etc.  

Å La nivel individual: tulburŁrile de atenŞie, 

dislexia, deficienŞe intelectuale, deficienἪe 

socio-emoἪionale, handicapuri 

fizice/senzoriale/motorii/somatice, sistem 

motivaŞional deficitar, tulburŁri lingvistice, 

dificultŁŞi de ´nvŁŞare, abilitŁἪi de g©ndire 

criticŁ Ἠi rezolvare de probleme slab dezvoltate 

; (Hamminck, 1990; Anghel, 2014)  

 

Conceptualizare - Efecte  

Å EducaŞionale: lipsa de logicŁ ´n ´nἪelegerea unor 

subiecte de examen, orizont limitat de culturŁ, 

aspiraŞii educaŞionale scŁzute, abandon ĸcolar, 

absenteism, ratŁ scŁzutŁ de promovabilitate la 

examenele naŞionale, vocabular slab dezvoltat, 

profesioniĸti slab calificaŞi;  

Å Individuale: absenἪa motivaἪiei Ἠi deprinderii de 

a se informa ĸi forma, stimŁ de sine scŁzutŁ;  

Å Sociale: integrare socialŁ deficitarŁ, 

discriminare, comportament antisocial deviant; Å 

Economice: sŁrŁcia, ĸomajul. 

 

C. IntervenἪii 

 a. Strategii centrate pe elev  

1. Realizarea profilului elevului cu risc crescut 

de abandon Ἠcolar;  

2. Jurnal de monitorizare a frecvenἪei la cursuri 

Ἠi a motivelor absenἪei;  

3. Identificarea surselor de stres/dezvoltarea 

unor comportamente sanogene;  

4. Strategii de ´nvŁἪare eficientŁ;  

5. ModalitŁἪi de optimizare a auto-eficacitŁἪii ;  

6. Dezvoltarea abilitŁἪilor de comunicare;  
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7. CreἨterea stimei de sine;  

8. Dezvoltarea inteligenἪei emoἪionale;  

9. Identificarea propriilor resurse Ἠi interese.  

 

ILUSTRAREA UNEI INTERVENἩII  

b. Strategii centrate pe pŁrinἪi  

1. Dezvoltarea capacitŁἪilor de comunicare 

eficientŁ ´n familie:  

- identificarea barierelor în comunicarea cu 

copilul;  

- ascultarea reflexivŁ;  

- construirea Ἠi transmiterea mesajului;   

 

2. ĊnsuἨirea unor metode de disciplinare pozitivŁ 

a copiilor:  

- folosirea ´ndrumŁrii;  

- recompensarea;  

- controlul mediului;  

 

3.Dezvoltarea unui stil parental suportiv.  

 c. Strategii centrate pe profesori  

1. Crearea unor situaἪii speciale de succes ´n 

activitatea instructiv ï educativŁ;  

2. ĊnsuἨirea metodelor de predare care activeazŁ 

tipurile de inteligenἪŁ propuse de Howard 

Gardner;  

3. Identificarea programelor de formare continuŁ 

/perfecἪionare utile/necesare fiecŁrui cadru 

didactic;  

4. Crearea unui program de colaborare cu diferiἪi 

membri din comunitate (asistent social, poliἪist de 

proximitate, medic de familie etc.)  
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Communication is the foundation of all activities 

we engage in throughout our lives. In education, 

communication is of paramount importance. 

Whether it is teacher to student, student to 

student, teacher to teacher, teacher to parent, or 

teacher to head teacher, communication is 

necessary to ensure our students are successful. 

 

The art of communication encompasses not only 

listening and speaking, but also reading and 

writing. Teachers need to be highly skilled in all 

these areas to excel in their profession. Proficient 

communicators receive information, understand 

and synthesise it and express themselves at a high 

level. They make excellent teachers because they 

are able to transmit knowledge, skills and values.  

 

We will see a few activities that both encourage 

speaking and engage students in their learning, 

making it a more relevant, enjoyable and 

motivational experience. 

 

Names Circle 

Focus: to encourage speaking and learn names 

Procedure: The great thing about this activity is 

that you do not need any special preparation. It is 

recommended to play this activity when students 

would like to know each other more, or when it is 

a new classroom or English course. The 

procedure of the activity is very easy to 

remember. The teacher stands in a circle with 

their students and asks each person to say their 

name. With large classes, teachers can make two 

or more circles. The first student says their own 

name, the second student says the first studentôs 

name and their own, the third student says the first 

and the second studentsô names and then their 

own, and so on. If someone can´t remember a 

name, elicit help from the group. 

 

Told you so 

Focus: to encourage fluent speaking - giving 

advice and opinions 

Procedure: The teacher is supposed to copy one 

ónowô and one óone year laterô role card for each 

student and a questionnaire per pair of students. 

 

First, the teacher gives out the ónowô role cards 

and asks the students to imagine they all work in 

the same place. It is a coffee break and they are 

all bringing various bits of gossip. Students are 

asked to offer opinions to each other on what 

people should or should not do about their 

problems. Then the teacher seats the students in 

pairs and gives them a questionnaire to fill in 

together. They are supposed to discuss the 

problems, find solutions and make predictions 

about what will probably happen. When they 

have finished, each student is given the 

appropriate óone year laterô card and goes round 

with a ótold you soô attitude, commenting on what 

people should have done. The aim of this activity 

is to discover how many of students´ predictions 

were correct. 

 

Strip it  

Focus: Learning sentence patterns through songs 
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Procedure: The teacher chooses a song and cuts it 

into strips. Each student gets one strip to 

memorize. They get up and tell each other their 

part of the song, without looking at their part or 

showing their part to anyone else. Students then 

organize themselves in the right order, speak the 

song and then listen and check.  

 

Who am I? 

Focus: The Present Tense Simple 

Procedure: Students play in pairs. Each of them 

will have a piece of paper stuck on their backs 

with the name of their job. The student has to ask 

questions (Yes/No Questions) in order to discover 

what his/her job is. 

 

Life swap  

Focus: to practise fluent talking about lifestyles 

and habits 

Procedure: The teacher gives some picture cards 

to the students and asks them to imagine they are 

the person pictured on the card.  They are allowed 

some time to think about the person´s life, daily 

routine, work, family etc. Then the students are 

told to imagine they are fed up with their lifestyle 

and would like to change it. The teacher gives 

them some minutes to think about what they 

dislike and are really looking for in life. After that 

the students are asked to go round the class and 

explain their problems to the others until they find 

someone they would like to swap their lifestyle 

with. The aim of this activity is to find a person 

willing to swap his lifestyle with someone else.  

Oral communication is an important part of 

teaching English as a foreign language because it 

enhances fluency, builds confidence and develops 

necessary social skills. 
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Numeralul este partea de vorbire care exprimŁ 

un numŁr sau ordinea obiectelor ´ntr-o serie 

numericŁ. 

 

Clasificare  

a) Numeralul cardinal ï exprimŁ un numŁr ( 

trei , Ἠapte, doisprezece); 

Acestea pot fi: 

-simple: unu, doi, zece ( de la unu la zece) 

-compuse: unsprezece, douŁzeci Ἠi trei (´ncep©nd 

cu unsprezece) 

 

b) Numeralul ordinal ï exprimŁ ordinea 

obiectelor (al treilea, a Ἠaptea, al doisprezecelea). 

Acestea pot fi:  

- simple: primul, prima, întâiul, întâia 

-formate din numeralul cardinal Ἠi componentele 

al...lea ( la masculin) Ἠi a...-a ( la feminin): al 

treilea, a treia. 

 

Categoriile gramaticale ale numeralului 

a) Categoria genului  

- la numeralele cardinale 

Majoritatea numeralelor cardinale nu ´Ἠi schimbŁ 

forma dupŁ gen (sunt invariabile): opt copaci, opt 

flori  

Doar numeralele cardinale unu, doi Ἠi compusele 

acestora ´Ἠi schimbŁ forma dupŁ gen:  

Unu ï una, douŁzeci Ἠi unu ï douŁzeci Ἠi una 

Doi ï douŁ, doisprezece ï douŁsprezece, treizeci 

Ἠi doi ï treizeci Ἠi douŁ 

- la numeralele ordinale 

Toate numeralele ordinale ´Ἠi schimbŁ forma 

dupŁ gen: primul ï prima; al patrulea ï a patra 

 

b) Categoria numŁrului 

Numeralul nu are categoria gramaticalŁ a 

numŁrului, chiar dacŁ exprimŁ un numŁr (include 

informaἪia numericŁ ´n conἪinutul sŁu semantic): 

un copil / doi copii / trei copii). 

 

c) Categoria genului 

DiferenἪele de caz apar numai la numeralele 

cardinale unu/una ( forme de 

nominativ/acuzativ), care au urmŁtoarele forme 

de genitiv/dativ: unui-unei/ unuia-uneia. 

 

De asemenea, numeralele ordinale primul/prima 

Ἠi ´nt©iul/´nt©ia (forme de nominativ/acuzativ) au 

forme de genitiv/dativ: primului/primei(a) Ἠi 

întâiului/întâii. 

 

Pentru celelalte numerale, redarea valorii cazuale 

de genitiv Ἠi dativ este realizatŁ cu ajutorul 

prepoziἪiilor: 

-a, pentru cazul genitiv: Compunerile a trei eleve 

au fost apreciate de profesor. 

-la, pentru cazul dativ: Le-am oferit cadouri la 

patru dintre prietenii mei. 
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În cazul în care numeralul este precedat de 

articolul demontrativ celor, acesta preia mŁrcile 

de caz: 

Am de fŁcut recenzii asupra celor cinci cŁrἪi 

citite. (genitiv) 

A c©Ἠtigat concursul mulἪumitŁ celor trei colegi 

care l-au ajutat. (dativ) 

 

Valorile gramaticale ale numeralului 

Numeralul poate avea valoare: 

-adjectivalŁ: Am citit Ἠapte cŁrἪi ´n vacanἪŁ. 

-pronominalŁ: Numai opt dintre elevi au ´nvŁἪat 

poezia. 

-substantivalŁ: CŁlŁtoresc cu autobuzul 32. 

 

a) Valoare adjectivalŁ 

Numeralul cardinal are valoare adjectivalŁ atunci 

c©nd cuantificŁ un substantiv pe care ´l ´nsoἪeἨte: 

 

Trei copii se jucau în parc. 

Cartea avea nouŁzeci de pagini. 

ExistŁ situaἪii ´n care numeralul cu valoare 

adjectivalŁ este precedat de cuv´ntul cel, ´nsŁ 

acesta se analizeazŁ diferit: 

-cel este articol demonstrativ când substantivul se 

aflŁ ´n structurŁ: Cei doi colegi au ajuns mai 

târziu. / Fructele celui de-al doilea pom sunt 

coapte. 

-cel este pronume semiindependent când 

substantivul lipseἨte din structurŁ: Cei doi au 

ajuns mai târziu. /  Fructele celui de-al doilea sunt 

coapte. 

 

Numeralul ordinal cu valoare adjectivalŁ poate fi 

aἨezat  ´nainte sau dupŁ substantivul regent Ἠi se 

acordŁ cu acesta ´n gen Ἠi caz: 

Al treilea tablou m-a impresionat. 
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Ea este elevŁ ´n clasa a opta. 

Numeralele cu valoare adjectivalŁ au funcἪia 

sintacticŁ de atribut. 

 

b)Valoare pronominalŁ 

C©nd ´nlocuiesc un substantiv la care adaugŁ 

sensul lor numeric, at©t numeralul cardinal, c©t Ἠi 

numeralul ordinal se utilizeazŁ cu valoare 

pronominalŁ: 

Doi au venit cu noi, al treilea a rŁmas acasŁ. 

Pe Ἠase dintre ei nu-i cunosc. 

Unu  citeἨte Ἠi patru ascultŁ. 

Numeralele cu valoare pronominalŁ au funcἪiile 

sintactice caracteristice pronumelui. 

 

c) Valoare substantivalŁ 

Valoare substantivalŁ are doar numeralul cardinal 

´n douŁ situaἪii: 

- c©nd numeralul este aἨezat dupŁ substantiv 

A urcat p©nŁ la etajul 7. 

Ea poartŁ mŁsura 36 la pantofi. 

- ´n enunἪuri matematice: 

Treizeci Ἠi unu plus doi fac treizeci Ἠi trei. ( nu 

treizeci Ἠi una plus douŁ) 

Ċn aceste situaἪii, numeralul are numai valoare 

substantivalŁ, deoarece nu se mai acordŁ ´n gen 

cu substantivul pe care ´l ´nsoἪeἨte. Ċn astfel de 

structuri, numeralul are doar genul masculin, 

chiar dacŁ apare ´n contextul unui substantiv 

feminin: 

Camera 22 era cu vedere la mare. ( se citeἨte 

douŁzeci Ἠi doi) 

Pentru cŁ a copiat, a primit nota 1. (se citeἨte unu) 

Tema este la pagina 62. ( se citeἨte Ἠaizeci Ἠi doi) 

Numeralele din tiparul ( substantiv + numeral) au 

funcἪia sintacticŁ de atribut. 

 

Numeralele cu valoare substantivalŁ nu trebuie 

confundate cu substantivele provenite din 

numerale prin conversiune: A luat un nouŁ la 

matematicŁ Ἠi un zece la istorie.  
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uɃɳɐɶʌǍɅʏǍ ǪʔɅɐǍʄʌǸɶȡȡ ȡɅʌǸȺȡȓǸɅʏǸȡ ǸɃɐʏȡɐɅǍȺǸ Ǎ 
ɳɶɐɳɶȡȡȺɐɶ Ʌɐʄʌɶȡ ǸȺǸʬȡ ȺǍ ɐǩȡǸǪʌʔȺ ȡɾʌɐɶȡǸ 
Profesor æǍʆǪǍɅ EǍɅȡǸȺǍ ÿǸɐǱɐɶǍ 
 uɅɾʌȡʌʔʏȡǍṝ ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ uǩǏɅǸʆʌȡ 

 

 

În procesul de predare- ´nvŁἪare a istoriei elevul 

constituie elementul cel mai important. 

Profesorul trebuie sŁ cunoascŁ etapele ´nvŁἪŁrii, 

particularitŁἪile psihologice de v©rstŁ Ἠi 

individuale ale elevilor, teoriile privind motivaἪia 

´nvŁἪŁrii. 

 

Profesorul trebuie sŁ ἪinŁ seama ´n procesul de 

predare-´nvŁἪare de c©teva elemente: 

- elevul nu trebuie sŁ oboseascŁ ´nvŁἪ©nd; 

- efortul sŁ fie dozat ´n funcἪie de 

particularitŁἪile de v©rstŁ individuale; 

- cunoἨtinἪele structurale Ἠi de calitate se 

dob©ndesc prin activitŁἪi didactice tradiἪionale 

dar Ἠi moderne; 

- obiectivele instruirii sunt atinse dacŁ se 

gŁsesc mijloace corespunzŁtoare, eficiente 

realizŁrii lor. 

Elevul are o personalitate unicŁ, cu capacitŁἪi Ἠi 

vitezŁ de ´nvŁἪare diferite. 

 

TrŁsŁturile esenἪiale ale elevilor trebuie sesizate 

de profesor pentru a modela procesul de predare-

´nvŁἪare, ´n funcἪie de cerinἪele elevilor.  

 

Elevii de gimnaziu, prin evoluἪia lor fizicŁ Ἠi 

intelectualŁ, sunt ´ntr-un stadiu preformal, 

deoarece s-au constatat diferenἪieri ´ntre ei. 

AcἪiunile unor elevi sunt dominate de operaἪii 

concrete, alἪii fac raἪionamente directe. Unii se 

menἪin la nivelul operaἪiilor concrete, alἪii sunt 

capabili de acἪiuni Ἠi operaἪii mintale. Pot sesiza 

cauzalitatea unor evenimente istorice, acἪiuni Ἠi 

consecinἪele acestora. 

Elevul, ´n timpul activitŁἪii didactice, prin 

situaἪiile de cunoaἨtere activŁ create de profesor, 

trebuie sŁ devinŁ capabil sŁ efectueze singur 

comparaἪii, analize, generalizŁri, raἪionamente. 

CunoaἨterea cauzelor evenimentelor istorice Ἠi a 

legŁturilor dintre acestea dezvoltŁ g©ndirea Ἠi 

imaginaἪia, permiteordonarea logicŁ a noἪiunilor 

Ἠi ´n ceea ce priveἨte desfŁἨurarea evenimentului 

istoric. 

 

Profesorul trebuie sŁ creeze un climat de muncŁ 

´n clasŁ, prin trasarea de sarcini concrete fiecŁrui 

elev, prin alternarea acestora cu perioade de 

expunere Ἠi ezplicaἪie care sŁ concentreze elevul 

spre obiectivele lecἪiei. Ritmul rapid de derulare 

a predŁrii - ´nvŁἪŁrii distrage atenἪia, ca Ἠi ritmul 

lent care nu permite concentrarea atenἪiei.  

 

Prin procesul didactic, prin metodele activ-

participative, conἪinuturile istorice sunt ´nsuἨite 

de cŁtre elevi, prin comparaἪii, analizŁ, 

raἪionalizare, interpretŁri de hŁrἪi istorice Ἠi 

documente.  

 

Majoritatea profesorilor considerŁ cŁ rolul lor 

este de a-i ´nvŁἪa pe elevi. Ċn realitate, elevul ´Ἠi 

construieἨte propria cunoaἨtere atunci c©nd, prin 

situaἪii, anume concepute, intrŁ ´n relaἪie cu 

conἪinuturile Ἠi resursele materiale folosite de 

profesor ´n activitatea didacticŁ. Succesul 
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elevului ´n ´nvŁἪare depinde at©t de strategiile 

adoptate de profesor ´n activitatea de predare Ἠi 

notare, c©t Ἠi de strategia sa personalŁ, care este o 

deprindere realizatŁ pe parcursul instruirii.  

 

CunoaἨterea psihopedagogicŁ a elevilor 

presupune, pentru profesorul de istorie, 

cunoaἨterea didacticii tradiἪionale Ἠi moderne, a 

teoriilor ἨtiinἪifice despre dezvoltarea psihicŁ a 

elevilor. 

 

CompetenἪa psihopedagogicŁ ´n activitatea 

didacticŁ la obiectul istorie este concretizatŁ prin: 

- captarea atenἪiei, stimularea interesului Ἠi 

motivaἪiei prin documente istorice, hŁrἪi 

istorice, imagini video, filme didactice etc. 

- adecvarea stilului didactic la particularitŁἪile 

de v©rstŁ, la situaἪiile de ´nvŁἪare, la 

particularitŁἪile individuale Ἠi ale clasei. 

 

Un elev are o reacἪie Ἠi un spirit de observaἪie 

puternice, altul este mai încet în gândire, 

reacἪioneazŁ greu. Profesorul, pe baza 

observaἪiilor anterioare dar Ἠi imediate, 

organizeazŁ activitŁἪi specifice, cu grad mai mare 

sau mai mic de dificultate, în funcἪie de 

capacitŁἪile elevilor, sau grupelor de elevi.  

 

Elevii cu capacitŁἪi reduse vor observa Ἠi vor 

interpreta harta istoricŁ pentru a prezenta aἨezarea 

geograficŁ, graniἪele teritoriale pe care le 

cuprinde un regat, imperiu sau un popor. Elevii cu 

un intelect mai bine dezvoltat vor sintetiza, din 

documente sau diagrame, diverse caracteristici Ἠi 

evoluἪii ale evenimentelor. 

 

Cooperarea, ´ncurajarea participŁrii elevilor la 

acἪiuni de cunoaἨtere, interpretare, observare, 

concluzionare fac parte dintr-un stil didactic 

atractiv pentru elevi, care stimuleazŁ motivarea 

´nvŁἪŁrii. Cooperarea Ἠi dialogul dezvoltŁ munca 

intelectualŁ, datoritŁ solicitŁrii elevului pentru 

cunoaἨterea adevŁrului, a cauzalitŁἪii Ἠi 

consecinἪelor evenimentelor istorice. 

 

Solicitarea exgeratŁ a unor elevi, gradul diferit de 

complexitate al unor activitŁἪi de ´nvŁἪare impuse 

acestora ´ndepŁrteazŁ pe elevi de profesor Ἠi de 

obiectul de ´nvŁἪŁm©nt, ´i determinŁ pe aceἨtia sŁ 

nu accepte stilul didactic practicat.  

 

Optimismul pedagogic, încrederea în elev, 

promovarea stilului bazat pe cooperare Ἠi 

´ncurajarea participŁrii elevilor la soluἪionarea 

cauzelor unui eveniment istoric, la sistematizarea 

unor cunoἨtinἪe despre o anumitŁ culturŁ Ἠi 

civilizaἪie determinŁ reuἨita acἪiunilor didactice 

în predarea-´nvŁἪarea istoriei ´n ἨcoalŁ. Dragostea 

faἪŁ de elevi presupune ´ncurajarea succesului 

acestora, severitate, exigenἪŁ principialŁ, acἪiuni 

prin care se influenἪeazŁ profund personalitatea 

elevului. Prin acἪiunile conexe cu elevii: vizite la 

muzeu, drumeἪii, activitŁἪi de cercetare Ἠi 

concursuri Ἠcolare, profesorul este de ne©nlocuit. 

Rezultatele la concursuri, olimpiade, la ´nvŁἪŁturŁ 

´n general sunt o consecinἪŁ a activitŁἪii didactice 

a profesorului.  

 

Cuv©ntul emoŞie provine de la latinescul 

emotionis, în traducere ,,impulsul ce aduce 
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reacŞiiò. Ċn psihologie, emoŞia este definitŁ ca o 

modalitate de percepŞie a elementelor ĸi relaŞiilor 

dintre realitate ĸi imaginaŞie, exprimatŁ fizic prin 

intermediul unor funcŞii fiziologice, ca expresia 

facialŁ sau ritmul cardiac ĸi duc©nd p©nŁ la reacŞii 

de conduitŁ precum agresivitatea sau pl©nsul.  

 

AbilitŁŞile pe care cadrele didactice este 

important a le forma elevilor vizeazŁ: 

- PercepŞia ĸi expresivitatea emoŞionalŁ / 

cunoaĸterea emoŞiilor; 

-  Abilitatea de a identifica ĸi exterioriza adecvat 

sentimentele, capacitatea de a recunoaĸte 

sentimentele atunci c©nd ele apar ĸi de a nu le 

elimina dacŁ nu ne convin; 

- ConĸtiinŞa de sine, conĸtientizarea propriilor 

sentimente, construirea propriului ñsistem de 

lucruò cu acestea; 

- AdecvanŞa emoŞionalŁ ï abilitatea de a 

identifica ĸi ´ncadra propriile sentimente ĸi ale 

altora ĸi comunicarea acestora; 

- Utilizarea emoŞiilor emoŞiilor ´n mod 

constructiv; 

- Abilitatea de a permite emoŞiilor sŁ te conducŁ 

spre esenŞa problemei; 

- Abilitatea de a folosi propriile sentimente în 

procesul de luare a deciziilor; 

- Automotivarea ï emoŞiile ne fac mai puternici 

sau mai neputincioĸi. 

- ĊmpŁrtŁĸirea sentimentelor: 

- Abilitatea de a ´nŞelege semnificaŞia emoŞiilor 

ĸi dinamica lor; 

- A ´nŞelege scopul emoŞiilor, beneficiile 

secundare pe care le implicŁ; 

- A controla dinamica emoŞiilor; 

- Distinge conexiunea ´ntre comportamente ĸi 

atitudini; 

- A sesiza trebuinŞele emoŞionale nesatisfŁcute; 

Managementul emoŞional  ï  gestionarea 

emoŞiilor: 

- Abilitatea de a ghida emoŞiile ´n scopul 

dezvoltŁrii personale, capacitatea de a aborda 

emoŞiile neplŁcute, dupŁ ce am acceptat cŁ le 

simŞim responsabilitatea faŞŁ de propriile 

sentimente; 

- Abilitatea de a transforma emoŞiile negative ´n 

oportunitŁŞi pozitive de ´nvŁŞare ĸi dezvoltare. 
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ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ ẋ¶ȡțǍȡ MɃȡɅǸɾǪʔẍ 

 

 

EducaἪia autenticŁ nu se opreἨte la poarta Ἠcolii, 

ci prinde viaἪŁ acolo unde teoria ´nt©lneἨte pulsul 

comunitŁἪii. Proiectul ĂExplor©nd BrŁilaò a 

apŁrut tocmai din dorinἪa de a redefini graniἪele 

sŁlii de clasŁ tradiἪionale, transform©nd ´ntregul 

oraἨ ´ntr-un ecosistem de ´nvŁἪare activŁ. Creat de 

prof. Lidia Nistor Ἠi iniἪiat ´mpreunŁ cu prof. 

Giorgiana Ioan, acest joc urban funcἪioneazŁ ca 

un laborator experienἪial ´n care elevul ´nceteazŁ 

sŁ mai fie un spectator pasiv al istoriei, devenind 

protagonistul propriei descoperiri. 

 

Dincolo de acumularea de cunoἨtinἪe, iniἪiativa 

noastrŁ reprezintŁ o punte solidŁ ´ntre sectorul 

educaἪional Ἠi cel civic. Este un model de bune 

practici prin care profesorii aduc metodele 

specifice sectorului ONG direct în curriculumul 

Ἠcolar, oferind gratuit materialele Ἠi metodologia 

tuturor Ἠcolilor interesate. Astfel, ĂExplor©nd 

BrŁilaò nu este doar un proiect local, ci o resursŁ 

deschisŁ ce invitŁ la replicare Ἠi inovare la nivel 

naἪional, demonstr©nd cŁ patrimoniul local poate 

fi cel mai bun profesor de educaἪie civicŁ Ἠi 

socialŁ. 

 

ExperienἪa propriu-zisŁ se desfŁἨoarŁ sub forma 

unei v©nŁtori de comori urbane, un format care 

scoate elevii din bŁnci Ἠi ´i plaseazŁ direct ´n 

inima culturalŁ a oraἨului. Parcurg©nd trasee care 

includ repere emblematice precum PiaἪa Traian, 

Centrul Cultural NicŁpetre sau Biserica GreacŁ, 

participanἪii sunt provocaἪi sŁ depŁἨeascŁ bariera 

simplului test de memorie. 

ĊnvŁἪarea devine astfel un proces viu, bazat pe 

interacἪiune socialŁ, ´n care dialogul cu localnicii 

devine esenἪial pentru obἪinerea informaἪiilor 

cheie. Ċn acelaἨi timp, elevii ´Ἠi exerseazŁ 

abilitŁἪile de rezolvare de probleme prin 

descifrarea de coduri Ἠi criptograme, utiliz©nd 

tehnologia digitalŁ pentru a naviga Ἠi a 

documenta terenul. Totul culmineazŁ cu o etapŁ 

de reflecἪie creativŁ, echipele fiind invitate sŁ 

redacteze texte originale Ἠi sŁ realizeze un album 

foto narativ. Acest produs final nu este doar o 

dovadŁ a parcurgerii traseului, ci o documentare 

autenticŁ a parcursului emoἪional Ἠi cognitiv pe 

care l-a trŁit fiecare echipŁ ´n laboratorul viu al 

oraἨului. 

 

Un aspect definitoriu al acestui proiect este rolul 

asumat de cadrele didactice implicate. Nu am 

creat doar un instrument de predare, ci am 

acἪionat ca facilitatori ´ntre ἨcoalŁ Ἠi sectorul civic 

(ONG). 

 

ĊnἪeleg©nd dinamica asociaἪiilor care promoveazŁ 

gamificarea Ἠi educaἪia activŁ (precum 

Sellification), am structurat acest joc pentru a 

demonstra cŁ profesorii pot fi motorul schimbŁrii 

´n comunitate. AceastŁ iniἪiativŁ scurteazŁ 

distanἪa dintre rigurozitatea programei Ἠcolare Ἠi 

flexibilitatea metodelor nonformale specifice 

sectorului ONG, aduc©nd resurse proaspete Ἠi 

relevante direct în mâinile elevilor. 
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Materialul este distribuit gratuit cŁtre toate Ἠcolile 

Ἠi organizaἪiile interesate sŁ implementeze acest 

model. 

 

Punem la dispoziἪia colegilor noἨtri ´ntreaga 

structurŁ a proiectului, de la mecanismele de joc 

p©nŁ la modalitŁἪile de evaluare a competenἪelor 

sociale Ἠi civice. Ne dorim ca acest model sŁ 

serveascŁ drept schelet pentru alte oraἨe care vor 

sŁ ´Ἠi transforme strŁzile ´n ĂsŁli de clasŁ viiò. 

Rezultatele observate depŁἨesc sfera 

cunoἨtinἪelor istorice. Prin acest format, am reuἨit 

sŁ includem cu succes elevi cu cerinἪe 

educaἪionale speciale (CES), oferindu-le roluri 

active în cadrul echipelor. Dincolo de obiectivele 

educaἪionale imediate, valorile exersate pe 

parcursul jocului reprezintŁ adevŁraἪii piloni ai 

unei societŁἪi sŁnŁtoase. Elevii ´nvaἪŁ, prin 

practicŁ directŁ, ce ´nseamnŁ empatia Ἠi 

colaborarea în gestionarea sarcinilor de grup, 

descoperind cŁ succesul depinde de capacitatea 

de a lucra armonios cu ceilalἪi. TotodatŁ, 

contactul direct cu vestigiile oraἨului le cultivŁ un 

simἪ profund al responsabilitŁἪii faἪŁ de 

monumentele istorice, transformându-i în 

protectori conἨtienἪi ai trecutului. Ċn final, aceastŁ 

imersiune culturalŁ consolideazŁ un puternic 

sentiment de apartenenἪŁ la identitatea localŁ, 

ancorându-i pe tineri ´n valorile comunitŁἪii din 

care fac parte. 

 

ĂExplor©nd BrŁilaò nu este doar un joc, ci un 

manifest pentru inovaἪia pedagogicŁ. Este dovada 

cŁ, atunci c©nd profesorii ´Ἠi asumŁ rolul de 

designeri de experienἪe Ἠi colaboreazŁ deschis cu 

comunitatea Ἠi sectorul ONG, educaἪia devine cu 

adevŁrat vie, relevantŁ Ἠi accesibilŁ tuturor. 
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Ċn prezent, ritmul vieŞii ´ĸi pune amprenta asupra 

fiecŁruia, cauz©nd forme diverse de stres care, 

fŁrŁ anumite mŁsuri preventive, pot degenera ´n 

cŁderi mentale sau fizice. ViaŞa alertŁ ĸi totuĸi 

monotonŁ a multora dintre noi, face inevitabilŁ 

existenŞa unui anumit grad de stres. Ca sŁ-l putem 

preveni Ἠi gestiona, trebuie sŁ-l ´nἪelegem. Stresul 

este un fenomen psihosocial complex ce decurge 

din confruntarea persoanei cu cerinŞe, sarcini, 

situaŞii care sunt percepute ca fiind dificile, 

alunecoase sau cu mizŁ mare pt. persoana ´n 

cauzŁ. Stresul are o importantŁ componentŁ, ´n 

sensul cŁ ce este facil sau chiar relaxant pentru o 

persoanŁ, pentru alta poate deveni ameninŞŁtor 

sau imposibil de realizat. Stresul este o reacŞie 

fiziologicŁ ĸi psihologicŁ de alarmŁ, de 

mobilizare ĸi de apŁrare a organismului (sau, mai 

bine, a individului, a persoanei) faŞŁ de o 

agresiune, o ameninŞare sau chiar, s-ar putea 

spune, faŞŁ de o situaŞie neobiĸnuitŁ. 

 

Stresul poate avea efecte at©t pozitive, c©t ĸi 

negative. Stresul reprezintŁ o stare de ´ncordare 

nervoasŁ sau o reacἪie care este declanἨatŁ de un 

anumit eveniment. Ċn limbajul uzual, obiἨnuim sŁ 

asociem notiunea de Ăstres" cu cea de 

Ăindispozitie", ´nsŁ, probabil, puἪini cunosc faptul 

ca aceasta poate exprima: -o stare de activare, de 

tonifiere a organismului, indispensabila 

funcἪionŁrii sale adecvate, care are drept 

consecinἪa creἨterea performanἪei; -o stare de 

supraîncarcare, tensionare, dezadaptare a 

organismului, care are o intensitate crescutŁ Ἠi 

care duce la scŁderea performanἪei individului 

(distres) (Baban A., 1998). 

 

Ċn contextul Ἠcolar existŁ o serie de stresori cu 

care elevul poate sŁ se confrunte Ἠi care pot afecta 

grav gradul de obosealŁ, concentrarea, atenἪia Ἠi 

implicit rezultatele Ἠcolare. Cei mai cunoscuἪi 

stresori sunt:  

-suprasolicitarea intelectualŁ sau muscularŁ ori 

dezechilibrul dintre acestea; 

-examenele, competiἪiile sau orice alte activitŁἪi 

´n urma cŁrora existŁ selecἪii severe pentru 

admitere. Aici intrŁ Ἠi mediile ´nalt cotate (clase 

de elite, Ἠcoli de elite unde se impun cu stricteἪe 

anumite standarde); 

-zgomotul excesiv (nu toἪi copiii sunt afectaἪi de 

zgomot, ´nsŁ pe o perioada mai lungŁ de timp 

acesta se face simἪit); 

-relaἪiile sociale care duc la situaἪii penibile, 

ruἨinoase, frustrante etc; 

¬¬-dezamŁgirile, pedepsele Ἠi notele slabe pot 

reprezenta stimuli de stres, depinzând de fiecare 

elev în parte. 

 

Surse de stress 

Å starea de boalŁ fizicŁ sau psihicŁ; 

Å abuz fizic, emoŞional sau sexual;  

Å ĸcoala ï probleme de comunicare cu 

colegii, cu profesorii, responsabilitatea prea 

mare, schimbarea ĸcolii, rautŁἪile colegilor de 

clasŁ, examenele importante, notele; 

Å familia - probleme de comunicare în 

familie, divorŞul, decesul unui membru al 

familiei, conflicte cu fraŞii, violenŞa ´n familie, 



 

  

ISSN: 3008 ɀ 2366                 ISSN-L: 3008 - 2366 60 

 

Revista Educatorului 

SELLification 

atenἪia excesivŁ a pŁrinἪilor asupra 

performanἪelor Ἠcolare, hipersensibilitatea 

copilului Ἠi tendinἪa de a fi perfecἪionist; 

situaŞia financiarŁ precarŁ; pierderea locului de 

muncŁ a unui pŁrinte; 

Å prietenii - conflicte cu prietenii, lipsa de 

prieteni;  

Å dezastre naturale - cutremur, inundaŞii;  

Å propria persoanŁ - neîncredere în sine, 

nemulŞumirea faŞŁ de aspectul fizic;  

Å somnul perturbat, iritabilitatea constantŁ 

sau starea de neliniἨte; 

Å lipsa unui program clar stabilit 

 

Resurse, mecanisme de coping 

Å  cŁutarea suportul social (a prietenilor, a 

familiei, a specialiĸtilor); 

Å  rezolvarea de probleme; 

Å  cŁutarea de informaŞii; 

Å  tehnicile de relaxare 

Å  umorul; 

Å  credinἪa,/ religia; 

Å  reevaluarea pozitivŁ. 

 

C©teva comportamente care pot indica faptul cŁ 

un copil are probleme cu stresul: 

 -devine brusc mult mai agresiv; 

- se izoleazŁ de familie Ἠi prieteni; 

- are crize de pl©ns neobiἨnuite, aparent fŁrŁ 

motiv; 

- ´Ἠi schimbŁ rutina de m©ncare Ἠi de somn (nu 

mai mŁn©ncŁ bine, ´ncepe sŁ facŁ mofturi, 

refuzŁ anumite alimente care p©nŁ acum ´i 

plŁceau, nu mai suportŁ ´ntunericul la culcare, 

vrea sŁ doarmŁ cu lumina aprinsŁ, refuzŁ sŁ se 

culce, se trezeἨte noaptea ´n mod repetat Ἠi fŁrŁ 

motiv, are coἨmaruri, etc.);a 

- ´ncepe sŁ facŁ dese crize de isterie Ἠi furie; 

´ncepe sŁ manifeste un comportament anxios, 

agitat, neliniἨtit, pare mereu cu nervii ´ntinἨi, 

sperios; 

- are mereu dureri de stomac, de cap sau se 

plange mereu cŁ-l doare câte ceva sau are un 

disconfort fizic; problemele de respiratie; 

- ´ncepe sŁ aiba probleme la ἨcoalŁ sau la 

grŁdiniἪŁ; 

- ́ ncepe sŁ manifeste anxietatea separarii, adicŁ 

sŁ refuze sŁ se mai despartŁ de un pŁrinte sau 

ambii, sŁ nu mai vrea la ἨcoalŁ sau la 

activitŁἪile programate; 

- problemele de concentrare; 

- interiorizarea, reἪinerea; minciuna; 

 

Controlul stresului presupune parcurgerea unor 

paĸi: 
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Informarea privind sursele de stres 

Å  identificarea surselor de stres (ex. 

schimbarea profesorilor, examene) 

Å  identificarea tipului de stresor (intern vs. 

extern, controlabil, ´nlŁturabil, posibil doar de 

redus, trebuie tolerat) 

Å  anticiparea perioadelor de stres 

(ex.perioada de examene) ĸi realizarea unui 

plan de acŞiune ( sport, exerciἪii de relaxare) 

 

Dezvoltarea unor abilitŁŞi ĸi comportamente de 

management al stresului dezvoltarea    

asertivitŁŞii,dezvoltarea comunicŁrii pozitive cu 

ceilalŞi, ´nvŁŞarea tehnicii de a spune NU, 

identificarea  ĸi rezolvarea conflictelor atunci 

c©nd apar, ´nvŁŞarea metodelor de rezolvare a 

problemelor ĸi de luare a deciziilor, ´nvŁŞarea 

unor metode de relaxare 

 

Stabilirea ĸi menŞinerea unui suport social 

adecvat 

Å  solicitarea ajutorului direct ĸi receptivitate 

faŞŁ de acesta 

Å  dezvoltarea ĸi menŞinerea relaŞiilor de 

prietenie 

 

 Dezvoltarea unui stil de viaŞŁ sŁnŁtos  

( menŞinerea unei greutŁŞi normale, practicarea 

regulatŁ a exerciŞiilor fizice,  renunŞarea la 

consumul de alcool ĸi a fumatului, practicarea 

unor comportamente alimentare sŁnŁtoase ).   

 

Dezvoltarea stimei de sine 

Å  stabilirea prioritŁŞilor ĸi limitelor 

personale, 

Å  participarea la activitŁŞi care dezvoltŁ 

stima de sine, 

Å  stabilirea unor scopuri realiste. 

 

O soluἪie potrivitŁ o reprezintŁ Ἠi psihoterapiile 

care au ca obiectiv  gestionarea stresului Ἠi 

obἪinerea autocontrolului emoἪional. Copilul/ 

adolescentul se va elibera de-a lungul terapiei de 

temerile sale, va ´nvŁἪa sŁ-Ἠi controleze emoἪiile, 

sŁ aibŁ o imagine adecvatŁ despre sine Ἠi 

´ncredere ´n abilitŁἪile sale. 

 

Bibliografie : 

Baban, A. (2001). Consiliere EducaŞionalŁ. Cluj-

Napoca, Editura ASCR   

Dolean, I. , Dolean, D. (2009). Meseria de 

pŁrinte.  BucureἨti,  Editura Aramis 

Dr. Iamandescu, I. (1993). Stresul psihic ѽi bolile 

interne. BucureἨti, Editura ALL 

http://sfatulparintilor.ro/scolari/comportament-

si-dezvoltare-scolari/cum-detectezi-stresul-la-

copii 

http://www.rasunetul.ro/stresul-la-copii-si-

adolescenti 

  



 

  

ISSN: 3008 ɀ 2366                 ISSN-L: 3008 - 2366 62 

 

Revista Educatorului 

SELLification 

Metoda cubului la tema Alcani  
Profesor Pîrlea Delia Rocsana  
¬ȡǪǸʔȺ ÿǸțɅɐȺɐȓȡǪ ẋMȺǸɅǍ >ǍɶǍȓȡǍɅȡẍ ÿǸǪʔǪȡ 

 

 

 ĂMetoda de predare-´nvŁἪare didacticŁ reprezintŁ 

un mod de cunoaἨtere Ἠi acἪiune, un instrument cu 

ajutorul cŁruia, elevii, sub ´ndrumarea 

profesorului sau ´n mod independent, ´Ἠi ´nsuἨesc 

Ἠi aprofundeazŁ cunoἨtinἪe, ´Ἠi formeazŁ Ἠi 

dezvoltŁ priceperi Ἠi deprinderi intelectuale Ἠi 

practice, capacitŁἪi, competenἪe, comportamente, 

aptitudini, atitudini etc.ò  

 

Ċn provocŁrile lumii contemporane ne confruntŁm 

tot mai des cu necesitatea de a utiliza în activitatea 

didacticŁ Ἠi metode moderne de lucru, metode 

activ-participative, lucruri inovative, care 

reprezintŁ o provocare at©t pentru cadrele 

didactice, c©t Ἠi pentru copii. Ċn reuἨita unei 

activitŁἪi deseori ´mbinŁm metodele tradiἪionale 

cu cele moderne, activ-participative. EficienἪa 

metodei nu este datŁ de metoda ´n sine, ci de felul 

´n care ne raportŁm la situaἪia datŁ,  de felul ´n 

care imaginaἪia Ἠi creativitatea cadrului didactic 

´Ἠi pune amprenta asupra activitŁἪii didactice Ἠi de 
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felul ´n care o utilizŁm pentru a transmite, a 

consolida sau a evalua cunoἨtinἪele elevilor. 

 

Metoda cubului presupune explorarea unui 

subiect sau a unei situaŞii din mai multe 

perspective, permiŞ©nd abordarea complexŁ ĸi 

integratoare a unei teme. 

 

Etapele Metodei Cubului la Chimie 

1. PregŁtirea: Profesorul creeazŁ un cub fizic sau 

virtual. Pe fiecare din cele Ἠase feἪe ale sale  sunt 

scrise sarcinile: 

Å Descrie: Caracteristici fizice/chimice (ex: 

"Descrie acidul sulfuric"). 

ÅComparŁ: AsemŁnŁri/deosebiri cu altŁ substanἪŁ 

(ex: "ComparŁ acidul sulfuric cu acidul azotic"). 

Å AsociazŁ: Conexiuni cu viaἪa cotidianŁ sau alte 

subiecte (ex: "AsociazŁ utilizŁrile acidului 

sulfuric cu industria"). 

Å AnalizeazŁ: CompoziἪie, structura (ex: 

"AnalizeazŁ structura Lewis"). 

Å AplicŁ: Utilizarea ´n probleme sau reacἪii (ex: 

"Scrie ecuaἪia de ionizare"). 

Å ArgumenteazŁ: Pro/Contra sau importanἪa (ex: 

"ArgumenteazŁ importanἪa acidului ´n 

producerea ´ngrŁἨŁmintelor"). 

 

2. Lucrul pe grupe: Elevii sunt ´mpŁrἪiἪi ´n 6 

grupe. Fiecare grupŁ primeἨte o coalŁ de h©rtie, 

un marker Ἠi lucreazŁ pe o faἪŁ a cubului, 

rezolv©nd sarcina primitŁ ´ntr-un timp limitat.  

Profesorul supravegheazŁ activitatea elevilor, dŁ 

indicaἪii acolo unde este nevoie Ἠi soluἪioneazŁ 

eventual situaἪiile ´n care nu toἪi elevii se implicŁ 

´n cadrul activitŁἪii de grup sau atunci c©nd un 

elev monopolizeazŁ toate activitŁἪile. 

 

3. Prezentarea: Fiecare grupŁ prezintŁ soluἪia ´n 

faἪa clasei. 

 

4. Evaluarea: Se face o sintezŁ si evaluarea finala 

a cunoἨtinἪelor.  

 

Aplicarea tehnicii cubului la ´nceputul unei lecἪii 

de dob©ndire a cunoἨtinἪelor permite implicarea 

activŁ a elevilor ´n stabilirea conexiunilor ´ntre 

ceea ce Ἠtiu sau cred cŁ Ἠtiu despre subiectul 

abordat Ἠi ´i motiveazŁ, le trezeἨte interesul pentru 

studiu. Este o modalitate de pregŁtire a terenului 

pentru cunoaἨterea subiectului la un nivel 

calitativ nou. 

 

Metoda solicitŁ g©ndirea abstractŁ Ἠi o imaginaἪie 

bogatŁ ´n cazul studierii unor noἪiuni cu un grad 

de abstractizare mai înalt sau cu un grad de 

dificultate sporit. 

 

Tehnica cubului poate fi aplicatŁ ´n cadrul orelor 

de chimie, cu referinἪŁ la diferite fenomene 

observate ´n viaἪa de zi cu zi precum Ἠi ´n cazul 

studierii unor concepte chimice (atom, moleculŁ, 

ion, reacἪie, indicator, coroziune, etc.) 

 

Aplicarea acestei tehnici este recomandabilŁ Ἠi la 

lecἪiile de sistematizare Ἠi recapitulare a 

cunoἨtinἪelor, la finele unui capitol, pentru a 

caracteriza integral una din substanἪele studiate ´n 

conformitate cu algoritmul de caracterizare a unei 

substanἪe prezentate anterior. 

Spre exemplu metoda cubului poate fi folositŁ la 

tema ,,ALCANIò, la clasa a X-a. 

 

1.DESCRIE  

Cum variazŁ starea de agregare Ἠi temperatura de 

fierbere ´n seria omoloagŁ a alcanilor? 

 

2.COMPARŀ  

StabiliἪi asemŁnŁri Ἠi deosebiri ´ntre cele douŁ 

modele structurale prezentate (butan Ἠi izobutan) 
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din punct de vedere al structurii Ἠi al proprietŁἪilor 

fizice. 

 

3.ASOCIAZŀ celor trei izomeri ai pentanului 

urmŁtoarele puncte de fierbere exprimate ´n grade 

celsius : 36,1° C,  27,8 ° C,  9,4 ° C . 

 

4. ANALIZEAZŀ 

AnalizaἪi schema de mai jos Ἠi specificaἪi tipul 

procesului chimic/transformŁrii, apoi scrieἪi 

ecuaἪiile reacἪiilor chimice care au loc 

Butan (temperaturŁ) Ÿ A (alcan) + B (alchenŁ) 

A + 2Cl2  Ÿ C + 2 HCl 

A + O2 Ÿ D + E + Q (cŁldurŁ) 

Butan ź F (AlCl3, 50-100 C) 

 

5.APLICŀ   

DeterminaἪi puterea caloricŁ a metanului Ἠi 

butanului Ἠtiind cŁ la arderea a 5 moli de metan se 

degajŁ 1060 kcal iar prin arderea a 22,4 l butan 

688,27 kcal. Pe care l-aἪi utiliza drept 

combustibil? 6. ARGUMENTEAZŀ 

Justificati in scris valoarea de adevar a 

urmatoarelor afirmatii: 

ĂAlcanii se mai numesc si parafineò 

ĂAlcanii prezinta o mare stabilitate termicaò 

ĂReactia de izomerizare este importanta pentru 

obtinerea benzinelor de calitate superioaraò 

 

Bibliografie  
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metodologia instruirii. Teoria ѽi metodologia 

evaluŁrii, Editura Paralela 45, 2008, PiteἨti, p.93 
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preѽcolar, Editura Paralela 45, 2009, PiteἨti 

5.  Gabriela Nausica Noveanu, Viorica Tudor, 

Manual pentru clasa a X-a, Editura Sigma 
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MǱʔǪǍʐȡǍ ʬȡȡʌɐɶʔȺʔȡ ȥɅǪǸɳǸ Ǫʔ ǸǪțȡȺȡǩɶʔȺ ȡɅʌǸɶȡɐɶ ǍȺ 
profesorului  
Profesor dr. kt. =ʔǱǸǍɅǪǏ-Babolea Oana Bianca  
Profesor Dobre Monica  
>ǸɅʌɶʔȺ ùǪɐȺǍɶ ɳǸɅʌɶʔ MǱʔǪǍʐȡǸ uɅǪȺʔʽȡʬǏ ẋñȒṣ ĞǍɾȡȺǸẍ >ɶǍȡɐʬǍ 

 

 

Într-un context educaἪional tot mai dinamic, ´n 

care accentul cade nu doar pe performanἪŁ 

academicŁ, ci Ἠi pe starea de bine a elevilor, 

iniἪiativele care susἪin dezvoltarea emoἪionalŁ 

devin esenἪiale. Un astfel de demers a adus ´n 

prim-plan importanἪa echilibrului interior al 

cadrului didactic ca fundament al unei educaἪii 

sŁnŁtoase. 

 

Activitatea de formare dedicatŁ cadrelor didactice 

a evidenἪiat rolul profund pe care ´l are profesorul 

´n modelarea climatului emoἪional din clasŁ. 

Dincolo de transmiterea de cunoἨtinἪe, educatorul 

devine un reper de stabilitate, empatie Ἠi siguranἪŁ 

pentru elevi. SpecialiἨtii subliniazŁ cŁ un profesor 

conectat la propriile emoἪii reuἨeἨte sŁ gestioneze 

mai eficient provocŁrile zilnice Ἠi sŁ creeze relaἪii 

autentice cu copiii. 

  

Sesiunea a fost facilitatŁ de Gabriela Maria Jianu, 

formator ´n cadrul AsociaἪiei  

 

Sellification4Education, care a propus 

participanἪilor o abordare practicŁ Ἠi reflexivŁ, 

centratŁ pe conἨtientizare, autoreglare Ἠi 

comunicare empaticŁ. Metodele utilizate au 
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´ncurajat implicarea activŁ Ἠi schimbul de 

experienἪŁ, contribuind la conturarea unor 

perspective noi asupra procesului educaἪional. 

 

Demersul face parte dintr-un proiect mai amplu, 

susἪinut de AsociaἪia Wello prin iniἪiativa School 

of Health, care ´Ἠi propune sŁ aducŁ ´n Ἠcoli 

instrumente concrete pentru susἪinerea sŁnŁtŁἪii 

emoἪionale. Astfel de programe contribuie la 

transformarea mediului educaἪional ´ntr-un spaἪiu 

mai sigur Ἠi mai adaptat nevoilor reale ale 

elevilor. 

 

Ċn paralel, dezvoltarea unui colἪ de relaxare 

destinat elevilor marcheazŁ un pas concret spre 

integrarea acestor principii ´n viaἪa de zi cu zi a 

Ἠcolii. SpaἪiul oferŁ copiilor un loc ´n care se pot 

reconecta, se pot liniἨti Ἠi ´Ἠi pot regŁsi echilibrul. 

  

Astfel de iniἪiative reflectŁ o schimbare de 

paradigmŁ ´n educaἪie: de la accentul exclusiv pe 

performanἪŁ, la o abordare holisticŁ, ´n care 

emoἪiile, relaἪiile Ἠi starea de bine devin 

componente esenἪiale ale procesului de ´nvŁἪare. 
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!ǩɐɶǱǏɶȡ ñÿM!¶Ṟ ȓǍɃȡȒȡǪǍɶǸ ʆȡ ȡɅʬǸɾʌȡȓǍʐȡǸ ɳɶȡɅ 
ȡɅȡʐȡǍʌȡʬǍ fu¸E ñÿM¶ 
Profesor Burcea Carmen -Andreea , Profesor Baptista Filipa , Profesor Chelmis K 
Sarantis . 
!ɾɐǪȡǍʐȡǍ >ǸɅʌɶʔ ɳǸɅʌɶʔ uɅɐʬǍɶǸ ʆȡ æǸɶȒɐɶɃǍɅʐǏṞ éɐɃǖɅȡǍṞ Mṣ>ṣñṣoṣ Ṿ Associação, 
Portugalia, 1st Primary School of Rafina, Grecia  

 

 

Ċn prezent, sistemul de ´nvŁἪŁm©nt din Rom©nia 

traverseazŁ ´n continuare o etapŁ caracterizatŁ 

printr-o lipsŁ a instituἪionalizŁrii formale a 

educaἪiei STEM Ἠi STEAM. AbsenἪa unor 

ghiduri metodologice oficiale, a procedurilor 

clare sau a programelor de pilotare la nivel 

naἪional face ca acest tip de educaἪie sŁ nu aibŁ o 

bazŁ sistemicŁ. Astfel, cele mai vizibile progrese 

Ἠi manifestŁri practice se ´nregistreazŁ 

predominant în afara orelor de curs standard, prin 

eforturile cluburilor extraἨcolare dedicate 

ἨtiinἪelor sau roboticii. DeἨi existŁ cadre didactice 

pasionate care militeazŁ de mult timp pentru o 

astfel de abordare transdisciplinarŁ, eforturile lor 

rŁm©n fragmentate Ἠi dispersate, ceea ce 

´nseamnŁ cŁ nu toἪi elevii beneficiazŁ de acces 

echitabil la acest tip de inovaἪie educaἪionalŁ. 

AceastŁ implementare deficitarŁ este ad©ncitŁ de 

o abordare pedagogicŁ de multe ori tradiἪionalŁ, 

unde predarea este lipsitŁ de interactivitate Ἠi de 

provocŁri noi, iar disciplinele teoretice sunt 

studiate separat, fŁrŁ o integrare interdisciplinarŁ 

realŁ. ConsecinἪele acestui vid structural sunt 

vizibile Ἠi ´ngrijorŁtoare, reflect©ndu-se direct în 

performanἪele slabe obἪinute de elevii rom©ni la 

testŁrile internaἪionale PISA, ´n special la 

matematicŁ, ἨtiinἪe Ἠi educaἪie tehnologicŁ.  

 

Privind spre viitorul deceniu, necesitatea 

integrŁrii educaἪiei STEM devine evidentŁ atunci 

c©nd analizŁm dinamica pieἪei muncii. Se 

estimeazŁ cŁ, ´n perioada 2022-2035, gradul de 

ocupare a forἪei de muncŁ ´n Rom©nia va 

´nregistra o creἨtere anualŁ de 0,6% p©nŁ la 0,9%, 

un ritm semnificativ mai rapid comparativ cu 

media preconizatŁ de 0,3% p©nŁ la 0,4% pentru 

restul Uniunii Europene. AceastŁ expansiune nu 

va fi ´nsŁ uniformŁ. Sectoarele care vor cunoaἨte 

cea mai puternicŁ dezvoltare sunt serviciile de 

afaceri, urmate de sectorul de producἪie. 

Analiz©nd mai ´n detaliu, domeniul programŁrii 

informatice Ἠi al serviciilor de informaἪii va 

experimenta o ascensiune considerabilŁ. AceastŁ 

digitalizare acceleratŁ Ἠi tranziἪia cŁtre o 

economie orientatŁ puternic spre servicii atrag 

dupŁ sine o cerere acutŁ pentru profesii ´nalt 

calificate. Prognozele indicŁ faptul cŁ ne vom 

confrunta cu un deficit viitor semnificativ de 

specialiἨti ´n domeniul tehnologiei informaἪiei Ἠi 

comunicaἪiilor, dar Ἠi de profesioniἨti din zona 

ἨtiinἪei Ἠi ingineriei. Pentru a rŁspunde acestor 

cerinἪe tehnice Ἠi tehnologice avansate impuse de 

noua piaἪŁ a muncii, generaἪiile viitoare trebuie 

pregŁtite temeinic ´ncŁ de pe bŁncile Ἠcolii. 

Realitatea educaἪionalŁ actualŁ prezintŁ un 

obstacol major în acest parcurs. Sistemul 

autohton se loveἨte de rate alarmante de abandon 

Ἠcolar Ἠi, mai ales, de un nivel ridicat al 

analfabetismului funcἪional Ἠi ἨtiinἪific.  
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O dimensiune fundamentalŁ a acestei tranziἪii 

educaἪionale este recunoaἨterea importanἪei 

alfabetizŁrii ἨtiinἪifice ´n societatea modernŁ. 

Dob©ndirea unor cunoἨtinἪe Ἠi competenἪe 

ἨtiinἪifice nu mai este rezervatŁ exclusiv viitorilor 

savanἪi sau celor care vizeazŁ o carierŁ tehnicŁ, ci 

a devenit o necesitate pentru toἪi cetŁἪenii, fiind 

direct corelatŁ cu capacitatea de inovare la locul 

de muncŁ Ἠi cu bunŁstarea economicŁ. Pentru a 

rŁspunde acestei complexitŁἪi a vieἪii cotidiene, 

paradigma educaἪionalŁ a evoluat dincolo de 

limitele abordŁrii interdisciplinare iniἪiale STEM. 

Astfel, modelul s-a extins organic cŁtre STEAM, 

prin includerea domeniului artelor. Artele nu 

reprezintŁ doar un element estetic, ci au un rol 

esenἪial prin stimularea creativitŁἪii Ἠi a gândirii 

proiective (de design), acestea fiind considerate 

fundamente indispensabile pentru inovaἪie. 

Recent, volumul uriaἨ de informaἪii disponibile ´n 

diverse formate a scos la ivealŁ nevoia acutŁ a 

competenἪelor de citire pentru ´nἪelegerea 

conceptelor complexe, duc©nd la apariἪia 

modelului integrat STREAM. AceastŁ nouŁ 

paradigmŁ adaugŁ componenta de citire Ἠi scriere 

(Reading) ð alŁturi de RoboticŁ, ´n accepἪiunea 

altor cercetŁtori ð, conἨtientiz©nd faptul cŁ 

alfabetizarea funcἪionalŁ Ἠi capacitatea de a 

procesa critic texte ἨtiinἪifice reprezintŁ baza pe 

care se sprijinŁ ´ntreaga arhitecturŁ a ´nvŁἪŁrii 

tehnologice Ἠi inginereἨti. 

 

Un exemplu elocvent al eforturilor de inovare în 

acest domeniu ´l reprezintŁ iniἪiativa FIND-

STEM ĂFostering Innovations and Nurturing 

Diversity in STEM Educationò, dezvoltatŁ sub 

egida programului Erasmus+ sub forma unui 

parteneriat de micŁ anvergurŁ ´ntre instituἪii din 

Rom©nia, Grecia Ἠi Portugalia. Implementarea 

educaἪiei ἨtiinἪifice la clasŁ se loveἨte adesea de 

obstacole majore, printre care se numŁrŁ 

sentimentul de insecuritate al cadrelor didactice 

privind propriile cunoἨtinἪe tehnice Ἠi absenἪa 

unor programe de formare profesionalŁ adaptate 

provocŁrilor moderne. O analizŁ aplicatŁ a scos la 

ivealŁ o realitate care necesitŁ atenἪie imediatŁ, 

arŁt©nd cŁ profesorii simt lipsa unor instrumente 

pedagogice noi, axate pe scenarii de ´nvŁἪare din 

viaἪa realŁ Ἠi pe experimentare practicŁ, fapt ce le 

limiteazŁ posibilitatea de a inova la clasŁ. Pentru 

a depŁἨi aceste bariere praxiologice, proiectul 

FIND STEM intervine prin soluἪii structural. 

Scopul direct al acestei pregŁtiri este creἨterea 

nivelului de încredere al profesorilor, deoarece, 

´nἪeleg©nd profund principiile de predare 

integratŁ Ἠi av©nd la dispoziἪie instrumente clare 

de utilizat la clasŁ, aceἨtia depŁἨesc teama de 

necunoscut. Pentru a materializa aceastŁ viziune, 

demersul urmŁreἨte mai multe obiective 

strategice: perfecἪionarea competenἪelor 

profesorilor ´n a livra un conἪinut pedagogic 

modern Ἠi centrat pe elev, modernizarea 

practicilor de la clasŁ prin transferul transnaἪional 

de expertizŁ Ἠi creἨterea substanἪialŁ a 

angajamentului elevilor, în mod special al fetelor, 

prin abordŁri interdisciplinare care ´mbinŁ 

ἨtiinἪele exacte cu artele. Astfel, dascŁlii devin 

capabili Ἠi siguri pe ei ´n proiectarea unor lecἪii 

atractive, care nu doar transmit concepte 

ἨtiinἪifice riguroase, ci Ἠi stimuleazŁ creativitatea 

elevilor într-un mediu de ´nvŁἪare prietenos. 

 

Pentru a transforma teoria ´n practicŁ, proiectul 

FIND STEM pune un accent deosebit pe 

metodologii inovatoare, integr©nd ´nvŁἪarea 

bazatŁ pe investigaἪie Ἠi gamificarea ca 

instrumente centrale pentru atragerea elevilor 

cŁtre ἨtiinἪe. Pedagogia tradiἪionalŁ este ´nlocuitŁ 

cu un design educaἪional bazat pe provocŁri, 

menit sŁ simuleze activitatea cercetŁtorilor Ἠi sŁ 

stimuleze curiozitatea. Concret, consorἪiul 
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dezvoltŁ un compendiu de resurse digitale 

interactive, structurate sub forma unor 

instrumente denumite WebQuests Ἠi Digital 

Breakouts. Primele propun elevilor scenarii de 

investigaἪie ancorate ´n probleme actuale din 

viaἪa realŁ, precum oraἨele sustenabile, 

schimbŁrile climatice sau inteligenἪa artificialŁ, 

solicit©nd participanἪilor sŁ exploreze, sŁ 

colaboreze Ἠi sŁ gŁseascŁ soluἪii inovatoare. Pe de 

altŁ parte, activitŁἪile de tip Digital Breakouts 

aduc ´n prim plan mecanismele gamificŁrii, fiind 

concepute similar unor jocuri de aventurŁ de tip 

evadare din camerŁ. Ċn aceste spaἪii virtuale, 

echipele trebuie sŁ rezolve o serie de ghicitori 

ἨtiinἪifice Ἠi jocuri de logicŁ pentru a debloca 

indicii, folosind tehnologia pentru a avansa. 

Elementul motivaἪional este consolidat prin 

acordarea de insigne digitale la finalizarea 

fiecŁrei misiuni. AceastŁ recompensŁ, preluatŁ 

direct din lumea jocurilor video, oferŁ elevilor un 

sentiment de realizare Ἠi ´i ´ncurajeazŁ sŁ 

aprofundeze conceptele tehnice în medii relaxate, 

dinamice Ἠi profund colaborative. 

 

Ċn concluzie, pentru ca educaἪia STEM Ἠi 

derivatele sale (STEAM Ἠi STREAM) sŁ aibŁ un 

impact real Ἠi durabil ´n Rom©nia, aceasta nu 

trebuie privitŁ ca o entitate separatŁ sau ca o 

simplŁ activitate suplimentarŁ, ci trebuie integratŁ 

organic Ἠi profund ´n curriculumul naἪional 

existent. AceastŁ viziune transdisciplinarŁ, 

capabilŁ sŁ reuneascŁ ἨtiinἪele exacte cu latura 

artisticŁ Ἠi creativŁ, corespunde fidel cerinἪelor 

societŁἪii moderne. Cu toate acestea, motorul 

principal al ´ntregii schimbŁri rŁm©ne cadrul 

didactic. Orice succes în reformarea sistemului 

educaἪional este strict condiἪionat de 

transformarea rolului profesorului, care este 

chemat sŁ abandoneze tiparul clasic de furnizor 

pasiv de cunoἨtinἪe teoretice. Ċn noua structurŁ 

pedagogicŁ, profesorul devine un facilitator 

dedicat al ´nvŁἪŁrii active, ghid©nd pas cu pas 

elevii în procesul de explorare. 
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DeἨi politicile publice au beneficiat de investiἪii 

masive timp de decenii, educaἪia STEM se 

loveἨte de o serie de probleme cronice: elevii sunt 

tot mai puἪin atraἨi de aceste materii, considerŁ cŁ 

nu au legŁturŁ cu realitatea, iar disparitatea de gen 

rŁm©ne o problemŁ majorŁ. Ċn 2022, doar 30,9% 

dintre absolvenἪii programelor STEM din 

Uniunea EuropeanŁ erau femei, ´n condiἪiile ´n 

care prejudecŁἪile legate de gen ´n acest domeniu 

se formeazŁ ´ncŁ de la v©rsta de Ἠase ani (Comisia 

EuropeanŁ, 2025; U.S. National Science 

Foundation, 2024). Bybee (2013) subliniazŁ cŁ o 

´nvŁἪare eficientŁ ´n zona STEM nu ar trebui sŁ se 

rezume la simpla transmitere de informaἪii, ci sŁ 

se axeze pe explorare Ἠi cercetare. Acest lucru 

este susἪinut Ἠi de datele OECD (2019), care aratŁ 

cŁ, pentru majoritatea elevilor, disciplinele 

STEM par abstracte Ἠi complet rupte de viaἪa de 

zi cu zi. 

 

Ca soluἪie la aceste provocŁri a apŁrut conceptul 

STEAM, care propune integrarea artelor în 

modelul educaἪional clasic. Yakman (2008) a 

definit acest cadru ca pe o modalitate de a scoate 

ἨtiinἪa Ἠi matematica din izolare Ἠi de a le ancora 

în contextul mai larg al cunoaἨterii umane. Mai 

mult, studiind parcursul unor profesori de elitŁ, 

Henriksen (2014) a observat cŁ cei mai buni 

dintre aceἨtia sunt, fŁrŁ excepἪie, persoane extrem 

de creative. Ea demonstreazŁ cŁ spiritul creativ nu 

este un simplu accesoriu, ci o competenἪŁ vitalŁ 

pentru inovaἪia ´n domeniu ð o viziune asumatŁ 

oficial acum Ἠi prin Planul Strategic al UE pentru 

EducaἪia STEM (Comisia EuropeanŁ, 2025). 

Modelul STEAM reuἨeἨte sŁ ἨteargŁ barierele 

dintre discipline pentru a încuraja rezolvarea 

integratŁ a problemelor (Quigley et al., 2017), 

av©nd la bazŁ teoria constructivistŁ a ´nvŁἪŁrii 

(Vygotsky, 1978). TotuἨi, existŁ un avertisment 

important legat de autenticitate: Herro Ἠi Quigley 

(2016) au observat cŁ mulἪi profesori tind sŁ 

trateze artele ca pe o simplŁ ĂanexŁò esteticŁ, ´n 

loc sŁ le foloseascŁ drept instrumente reale de 

cunoaἨtere. DiferenἪa a fost demonstratŁ empiric 

de Figueiredo et al. (2024). AceἨtia au arŁtat cŁ 

elevii care au creat coloane sonore pentru 

animaἪii ἨtiinἪifice au dob©ndit at©t cunoἨtinἪe 

tehnice solide, c©t Ἠi abilitŁἪi transversale, tocmai 

pentru cŁ sarcina artisticŁ a fost o provocare 

intelectualŁ realŁ, nu doar un element decorativ. 

 

Rezultatele obἪinute prin abordarea STEAM sunt 

susἪinute de dovezi empirice solide. De exemplu, 

într-o analizŁ sistematicŁ realizatŁ de Rodrigues-

Silva Ἠi Alsina (2023), s-a observat cŁ proiectele 

care integreazŁ conceptul STEAM stimuleazŁ 

constant dezvoltarea creativitŁἪii, a g©ndirii 

critice Ἠi a capacitŁἪii de colaborare. Mai mult, 

Hughes Ἠi colaboratorii sŁi (2022) au demonstrat 

cŁ o metodŁ de predare axatŁ pe STEAM 
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genereazŁ rezultate mult mai bune ´n ´nvŁἪarea 

ἨtiinἪelor dec©t modelul clasic STEM. Toate 

aceste abilitŁἪi transversale sunt esenἪiale pentru 

ceea ce numim ĂcompetenἪele secolului XXIò 

(OECD, 2018; Consiliul Uniunii Europene, 

2018). Ċn acelaἨi timp, STEAM oferŁ o soluἪie 

structuralŁ eficientŁ pentru reducerea decalajului 

de gen. UNESCO (2017) a identificat drept 

obstacole principale pentru fete lipsa modelelor 

feminine, percepἪia cŁ domeniul este unul dificil 

Ἠi slaba legŁturŁ a materiilor cu realitatea 

cotidianŁ. Ċn acest sens, Bero²za-Valenzuela Ἠi 

Salas-Guzm§n (2024) au confirmat cŁ nivelul 

calitativ al educaἪiei ἨtiinἪifice timpurii este cel 

mai sigur indicator al dorinἪei fetelor de a 

continua o carierŁ ´n domeniul STEM. 

 

Proiectul FIND-STEM este structurat pe trei 

piloni principali. Primul nivel se concentreazŁ pe 

perfecἪionarea profesorilor printr-un program de 

formare continuŁ (CPD) alcŁtuit din Ἠase module. 

Acesta abordeazŁ teme esenἪiale precum 

´nvŁἪarea prin cercetare, activitŁἪile practice, 

alfabetizarea digitalŁ, egalitatea de gen Ἠi 

metodele de evaluare, fiind implementat prin 

cursuri directe ´n toate cele trei ἪŁri partenere. 

ImportanἪa acestui demers este susἪinutŁ de Zhou 

et al. (2023), care au demonstrat cŁ astfel de 

programe cresc semnificativ încrederea 

profesorilor ´n propriile capacitŁἪi. TotodatŁ, 

Herro Ἠi Quigley (2016) subliniazŁ cŁ, pentru o 

schimbare realŁ la clasŁ, formarea ´n domeniul 

STEAM trebuie sŁ ´mbine armonios conἪinutul 

teoretic cu pedagogia incluzivŁ Ἠi instrumentele 

digitale. 
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Al doilea nivel constŁ ´ntr-un compendiu de 

resurse educaἪionale, format din 18 activitŁἪi de 

tip WebQuest Ἠi Digital Breakout, disponibile ´n 

patru limbi, inclusiv rom©na. Acestea exploreazŁ 

teme actuale precum oraἨele sustenabile, 

robotica, inteligenἪa artificialŁ sau protejarea 

mediului. WebQuests-urile ´i ghideazŁ pe elevi sŁ 

g©ndeascŁ profund Ἠi critic, ´n timp ce Digital 

Breakouts transformŁ ´nvŁἪarea STEM ´ntr-un joc 

colaborativ. S-a dovedit cŁ aceastŁ abordare 

ludicŁ ´i motiveazŁ chiar Ἠi pe elevii care anterior 

nu erau atraἨi de ἨcoalŁ (Khan et al., 2017), 

succesul fiind consolidat de un sistem de insigne 

digitale care le oferŁ satisfacἪia progresului 

personal. 

 

Ċn fine, al treilea nivel este dedicat diseminŁrii 

rezultatelor. Prin organizarea a trei simpozioane 

dedicate creativitŁἪii Ἠi ´nvŁἪŁrii interactive ´n 

STEM, proiectul ´Ἠi propune sŁ ajungŁ la un 

public mai larg de specialiἨti Ἠi consilieri Ἠcolari. 

Astfel, impactul FIND-STEM se extinde dincolo 

de grupul iniἪial de participanἪi, stimul©nd o 

schimbare de duratŁ ´n comunitatea educaἪionalŁ. 

 

Analiza acestor dovezi ne conduce cŁtre patru 

concluzii fundamentale. Integrarea autenticŁ a 

artelor dezvoltŁ un set mult mai vast de 

competenἪe transversale comparativ cu instruirea 

bazatŁ strict pe STEM. Abordarea STEAM 

reprezintŁ o soluἪie structuralŁ coerentŁ pentru 

reducerea decalajului de gen, deoarece reuἨeἨte sŁ 

alinieze ´nvŁἪarea ἨtiinἪelor cu interesele Ἠi 

modurile de implicare ale fetelor. WebQuest-urile 

Ἠi Digital Breakout-urile se dovedesc a fi 

instrumente extrem de eficiente în acest context, 

cu condiἪia sŁ fie construite ´n jurul unor 

provocŁri interdisciplinare reale. Formarea 

holisticŁ a profesorilor ð care ´mbinŁ teoria cu 

pedagogia creativŁ, conἨtientizarea problemelor 

de gen Ἠi utilizarea instrumentelor digitale ð 

rŁm©ne motorul esenἪial pentru orice 

transformare realŁ la clasŁ. 

Modelul FIND-STEM pune ´n practicŁ toate 

aceste idei printr-o arhitecturŁ pedagogicŁ unicŁ 

la nivel transnaἪional, rŁspunz©nd direct 

prioritŁἪilor stabilite de Uniunea EuropeanŁ 

pentru educaἪia STEM. Acest model oferŁ un 

cadru solid Ἠi uἨor de replicat ´n Ἠcolile europene, 

demonstr©nd cŁ p©nŁ Ἠi parteneriatele Erasmus+ 

de micŁ amploare pot fi printre cele mai eficiente 

soluἪii pentru a produce o schimbare sistemicŁ ´n 

educaἪie. 
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Manager vs leader Ṿ Studiu de management 
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æɶɐȒǸɾɐɶ ȥɅʬǏʐǏɃǖɅʌ ɳɶȡɃǍɶ =ʔǪʔɶ EǏɅʔʏǍ 
ñǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ ẋ!ǱɶȡǍɅ æǏʔɅǸɾǪʔẍṞ =ʔǪʔɶǸʄʌȡ 

 

 

Conceptul de management 

Managementul reprezintŁ ansamblul proceselor 

prin care sunt planificate, organizate, coordonate 

Ἠi controlate resursele unei organizaἪii, ´n vederea 

atingerii obiectivelor stabilite. Acesta presupune 

utilizarea eficientŁ a resurselor umane, materiale 

Ἠi financiare, într-un cadru organizat Ἠi structurat. 

DupŁ cum se subliniazŁ ´n literatura de 

specialitate, managementul este responsabil 

pentru Ăadoptarea deciziilor strategice, 

organizarea muncii, repartiἪia sarcinilor Ἠi 

controlul executŁrii acestoraò (Nicolescu & 

Verboncu, 1999). Prin urmare, managerul se 

concentreazŁ ´n principal asupra structurii 

organizaἪionale Ἠi asupra proceselor interne, 

av©nd ca obiectiv realizarea eficientŁ a sarcinilor. 

[1] 

 

Conceptul de leadership 

Leadershipul este un proces complex care 

presupune influenἪarea Ἠi motivarea indivizilor 

pentru a contribui voluntar la realizarea 

obiectivelor comune ale unei organizaἪii. Spre 

deosebire de management, leadershipul pune 

accent pe oameni, pe relaἪiile interpersonale Ἠi pe 

dezvoltarea unei viziuni comune. 

 

AἨa cum evidenἪiazŁ literatura de specialitate, 

leadershipul poate fi definit ca abilitatea de a 

convinge oamenii sŁ urmŁreascŁ ´n mod entuziast 

atingerea unor obiective definite, fiind factorul 

uman care asigurŁ coerenἪa grupului Ἠi ´l 

motiveazŁ (Davis). Astfel, liderul nu se limiteazŁ 

la administrarea resurselor, ci creeazŁ sens Ἠi 

direcἪie pentru membrii organizaἪiei (Davis, 

1972) [2]. 

 

Printre trŁsŁturile definitorii ale liderului se 

numŁrŁ integritatea, dedicarea, modestia, 

deschiderea Ἠi creativitatea. Liderul este un model 

pentru ceilalἪi membri ai organizaἪiei, contribuind 

la formarea unei culturi organizaἪionale bazate pe 

valori Ἠi principii solide. 

 

RelaἪia dintre leadership Ἠi management 

DeἨi managementul Ἠi leadershipul sunt concepte 

distincte, ele sunt profund interconectate Ἠi 

complementare. Managementul asigurŁ 

stabilitatea Ἠi funcἪionarea eficientŁ a 

organizaἪiei, ´n timp ce leadershipul genereazŁ 

schimbare, dezvoltare Ἠi adaptare la mediul 

extern. 

 

Conform unor autori, managementul produce 

ordine Ἠi stabilitate, ´n timp ce leadershipul 

produce miἨcare Ἠi schimbare. Managerul 

defineἨte obiective Ἠi stabileἨte reguli, ´n timp ce 

liderul creeazŁ viziuni Ἠi inspirŁ oamenii sŁ le 

urmeze. 

 

DiferenἪa esenἪialŁ dintre cele douŁ constŁ ´n 

abordarea utilizatŁ: managerul se concentreazŁ pe 

controlul resurselor Ἠi optimizarea proceselor, ´n 

timp ce liderul pune accent pe oameni, relaἪii Ἠi 
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motivaἪie. Astfel, dacŁ managerul Ăface lucrurile 

cum trebuieò, liderul Ăface ceea ce trebuieò. 

 

TotuἨi, ´n practicŁ, cele douŁ roluri nu trebuie 

separate rigid. EficienἪa maximŁ este atinsŁ 

atunci c©nd o persoanŁ reuἨeἨte sŁ ´mbine 

competenἪele manageriale cu cele de leadership. 

 

LEADERSHIP ἧI MANAGEMENT ĊN 

ORGANIZAἩIA ἧCOLARŀ 

 

Specificul managementului educaἪional 

Managementul educaἪional prezintŁ o serie de 

particularitŁἪi care ´l diferenἪiazŁ de alte tipuri de 

management, datoritŁ specificului activitŁἪii 

desfŁἨurate ´n instituἪiile de ´nvŁἪŁm©nt. Acesta 

nu se rezumŁ doar la administrarea resurselor, ci 

implicŁ Ἠi formarea Ἠi dezvoltarea personalitŁἪii 

elevilor, ceea ce conferŁ un caracter complex 

procesului de conducere. 

 

Ċn Rom©nia, managementul educaἪional se aflŁ 

´ncŁ ´ntr-un proces de dezvoltare, existând o 

discrepanἪŁ ´ntre practicile existente Ἠi cele din 

alte state europene. ConducŁtorii instituἪiilor de 

´nvŁἪŁm©nt se confruntŁ frecvent cu dificultŁἪi 

generate de lipsa unei pregŁtiri manageriale 

unitare, precum Ἠi de constr©ngeri administrative 

Ἠi legislative. 

 

Persoana aflatŁ la conducerea unei organizaἪii 

Ἠcolare trebuie sŁ ´ndeplineascŁ multiple roluri: 

planificŁ activitŁἪile, organizeazŁ resursele, 

coordoneazŁ cadrele didactice Ἠi evalueazŁ 

rezultatele obἪinute. Astfel, managerul Ἠcolar are 

responsabilitatea de a asigura funcἪionarea 

eficientŁ a instituἪiei Ἠi de a atinge obiectivele 

stabilite prin planul de dezvoltare instituἪionalŁ. 

 

Liderul ´n organizaἪia ἨcolarŁ 

Ċn cadrul organizaἪiei Ἠcolare, liderul nu se 

limiteazŁ la exercitarea autoritŁἪii formale, ci 

devine un factor de coeziune Ἠi dezvoltare pentru 

´ntreaga comunitate educaἪionalŁ. Leadershipul 

presupune crearea unei viziuni asupra viitorului 

instituἪiei Ἠi mobilizarea cadrelor didactice Ἠi a 

elevilor ´n direcἪia realizŁrii acesteia. 

 

Liderul Ἠcolar pune accent pe colaborare, 

comunicare Ἠi motivare, contribuind la crearea 

unui climat organizaἪional pozitiv. Prin exemplul 

personal Ἠi prin capacitatea de convingere, acesta 

reuἨeἨte sŁ influenἪeze comportamentul 

membrilor organizaἪiei Ἠi sŁ stimuleze implicarea 

acestora. 

 

Spre deosebire de manager, care se concentreazŁ 

asupra respectŁrii procedurilor Ἠi regulilor, liderul 

este orientat spre dezvoltare, schimbare Ἠi 

inovare. El ´ncurajeazŁ iniἪiativa, susἪine ideile 

noi Ἠi promoveazŁ lucrul ´n echipŁ. 

 

Un lider eficient ´n mediul educaἪional este 

caracterizat prin capacitatea de a inspira 

´ncredere, de a comunica deschis Ἠi de a valorifica 

potenἪialul fiecŁrui membru al organizaἪiei. De 

asemenea, acesta utilizeazŁ metode persuasive Ἠi 

motivaἪionale pentru a determina cadrele 

didactice sŁ contribuie activ la realizarea 

obiectivelor instituἪiei (Zlate, 2004) [3]. 
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Manager vs. lider ´n ἨcoalŁ ï exemple concrete 

DiferenἪele dintre manager Ἠi lider devin mult mai 

evidente atunci când sunt analizate în contextul 

concret al unei organizaἪii Ἠcolare. 

 

Un prim exemplu ´l reprezintŁ situaἪia 

implementŁrii unui proiect educaἪional. Un 

manager va stabili obiectivele, va ´mpŁrἪi 

sarcinile Ἠi va urmŁri respectarea termenelor, 

concentrându-se pe eficienἪa procesului. Ċn 

schimb, un lider va ´ncerca sŁ implice cadrele 

didactice ´n procesul decizional, sŁ le motiveze Ἠi 

sŁ le ofere sentimentul de apartenenἪŁ la proiect, 

cresc©nd astfel gradul de implicare Ἠi calitatea 

rezultatelor. 

 

Un exemplu relevant este diferenἪa dintre un 

director autoritar Ἠi unul orientat spre leadership. 

Directorul autoritar se bazeazŁ pe control, impune 

decizii Ἠi limiteazŁ iniἪiativa cadrelor didactice, 

ceea ce poate duce la scŁderea motivaἪiei. Ċn  

 

schimb, directorul lider creeazŁ un climat de 

´ncredere, ´ncurajeazŁ colaborarea Ἠi implicarea, 

contribuind la dezvoltarea unei culturi 

organizaἪionale pozitive. 

 

Aceste exemple evidenἪiazŁ faptul cŁ, ´n mediul 

educaἪional, abordarea de tip leadership este mai 

eficientŁ pe termen lung, deoarece pune accent pe 

oameni Ἠi pe dezvoltarea acestora, nu doar pe 

realizarea sarcinilor (Zlate, 2004) [3]. 
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Metode inovative . Elemente de educare a 
ȺȡɃǩǍȲʔȺʔȡ ʆȡ Ǎ ǪɐɃʔɅȡǪǏɶȡȡ ȺǍ ǪɐɳȡȺʔȺ ɃȡǪṣ 
StoryJumper  
Profesor Stan Coralia   
>ɐȺǸȓȡʔȺ ¸ǍʐȡɐɅǍȺ æǸǱǍȓɐȓȡǪ ẋ>ɐɅɾʌǍɅʌȡɅ =ɶǏʌǸɾǪʔẍ >ɐɅɾʌǍɅʐǍ 

 

 

Într-o erŁ a vitezei Ἠi a suprastimulŁrii vizuale, 

limbajul rŁm©ne Ăinstrumentul instrumentelorò ´n 

dezvoltarea umanŁ. TotuἨi, evoluἪia socio-

tehnologicŁ din ultimul deceniu a modificat 

fundamental modul ´n care copiii mici recepteazŁ 

Ἠi proceseazŁ informaἪia.  

 

Educarea limbajului nu mai poate fi privitŁ doar 

ca un set de exerciἪii de repetiἪie, ci ca o 

arhitecturŁ complexŁ ce ´mbinŁ neuroἨtiinἪa, 

empatia Ἠi metodele interactive adaptate 

Ănativului digitalò.  EvoluἪia umanŁ ne ´nvaἪŁ cŁ 

limbajul nu apare în izolare, ci din nevoia de 

apartenenἪŁ. Metodele actuale pun un accent 

imens pe neuroplasticitate. Spre deosebire de 

generaἪiile trecute, astŁzi Ἠtim cŁ fiecare 

interacἪiune Ăservire Ἠi returnareò (serve and 

return) modeleazŁ fizic creierul copilului.  

 

InovaἪia ´n acest domeniu constŁ ´n 

conἨtientizarea prezenἪei: adultul nu mai este un 

simplu transmiἪŁtor de cuvinte, ci un facilitator 

care oglindeἨte stŁrile copilului, valid©ndu-i 

´ncercŁrile de comunicare ´nainte ca acestea sŁ 

devinŁ inteligibile. Iar în acest sens, facilitatorul 

trebuie sŁ utilizeze o gamŁ largŁ de concepte, de 

aplicaἪii, de instrumente cu care Ἠi prin care sŁ 

furnizeze formabilului noἪiunile necesare 

dezvoltŁrii sale. Profesorul metodist trebuie sŁ 

antreneze formabilii prin deschidere digitalŁ Ἠi sŁ 

inoveze actul didactic prin stimularea  limbajului 

care foloseἨte realitatea augmentatŁ (AR) pentru 

a aduce personajele din cŁrἪi ´n spaἪiul 

tridimensional al camerei, dar Ἠi prin interacἪiune 

narativŁ integratŁ ´n lecἪie. Astfel, copilul nu mai 

priveἨte pasiv o imagine, ci interacἪioneazŁ cu ea, 

denumeἨte acἪiuni ´n timp real Ἠi devine co-autor 

al poveἨtii, integr©nd limbajul ´ntr-o experienἪŁ 

imersivŁ.  

 

Utilitatea platformei StoryJumper se verificŁ ´n 

aceastŁ situaἪie extrem de bine deoarece 

ilustreazŁ  trecerea de la metodele tradiἪionale la 

cele inovative ´n educaἪia timpurie a limbajului. 

Ċn contextul evoluἪiei umane actuale, copiii nu 

mai sunt doar receptori pasivi de informaἪie. 

StoryJumper permite aplicarea conceptului de 

Digital Storytelling prin stimularea limbajului 

expresiv, stimulare multisenzorialŁ Ἠi Voice-

Over, prin ´nvŁἪare personalizatŁ Ἠi prin 

dezvoltarea inteligenἪei creative. Toate aceste 

elemente contribuie la facilitarea interacἪiunii 

umane, la dezvoltarea nevoii biologice de a ´nvŁἪa 

prin joc Ἠi explorare a copilului mic ´ntruc©t 

integrarea  elementelor vizuale personalizate Ἠi a 

naraἪiunilor  vocale ajutŁ la formarea copilului 

mic, dar Ἠi a elevilor practicanἪi. StoryJumper 

´ncurajeazŁ, de asemenea, prin suportul adultului 

acolo unde este necesar,  publicarea propriilor 

cŁrἪi, hrŁnind ideea creatorului de conἪinut Ἠi 

facilit©nd totodatŁ evaluarea formativ-continuŁ.  
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De asemenea, StoryJumper este modul în care în 

care tehnologia poate servi limbajului, evitând 

riscurile pasivitŁἪii. 

Platforma educaἪionalŁ StoryJumper contribuie  

la ´ntrebarea fundamentalŁ cum  putem utiliza 

tehnologia pentru a potenἪa dezvoltarea biologicŁ 

a copilului.     

 

Limbajul la copilul mic nu se dezvoltŁ prin 

memorare mecanicŁ, ci prin ataἨament faἪŁ de 

sens. Metodele clasice folosesc adesea stimuli 

generici (imagini cu obiecte strŁine de universul 

imediat al copilului). Prin StoryJumper, inovaἪia 

constŁ ´n personalizarea extremŁ. Atunci c©nd 

copilul devine protagonistul propriei cŁrἪi, 

procesul de ´nvŁἪare a cuvintelor trece din sfera 

cognitivŁ ´n cea afectivŁ. NeuroἨtiinἪa confirmŁ 

faptul cŁ informaἪia asociatŁ cu propriul ĂEuò este 

procesatŁ prioritar de cŁtre creier (Self-

Referential Effect). Astfel, o carte creatŁ de 

educator sau pŁrinte, care oglindeἨte experienἪele 

reale ale copilului, transformŁ simpla etichetare a 

obiectelor într-o comunicare plinŁ de 

´nsemnŁtate, acceler©nd asimilarea vocabularului 

activ.  

  

Ca suport vizual integrez în analiza acestui 

document link-urile de mai jos  

https://www.storyjumper.com/book/read/182088

521/Aventuri-cu-Potty, 

https://www.storyjumper.com/book/read/154703

241/Mnua-poveste-ucrainean  Ἠi ´ncurajez  

realizarea Ἠi ´n format fizic a suportului digital,  

deoarece ´n faza digitalŁ, copilul asistŁ la 

construcἪia logicŁ prin selectarea personajelor, 

succesiunea scenelor Ἠi asocierea sunet-imagine 

prin funcἪia voice-over  stimulând structura 

narativŁ a g©ndirii. Iar ´n faza fizicŁ, cartea devine 

un obiect tactil. Pentru copilul mic, manipularea 

paginilor fizice este esenἪialŁ pentru dezvoltarea 

motricitŁἪii fine Ἠi a atenἪiei susἪinute. AbsenἪa 

stimulilor luminoἨi interactivi din formatul tipŁrit 

permite o Ăscufundareò mai profundŁ ´n dialogul 

cu adultul, favoriz©nd momentele de atenἪie 

vizualŁ comunŁ, vitale pentru dezvoltarea 

comunicŁrii pragmatice.  

   

Pe de altŁ parte, spre deosebire de aplicaἪiile de 

gaming, StoryJumper necesitŁ medierea 

adultului, transformând tehnologia într-un 

instrument de socializare, nu de izolare. Acest 

proces de co-creare oglindeἨte teoria lui 

Vygotsky despre ĂZona Proximei DezvoltŁriò: 

adultul oferŁ schela lingvisticŁ, iar copilul urcŁ 

treptele comunicŁrii prin participare. Faptul cŁ 

aceste cŁrἪi existŁ ´n format fizic permite 

repetitivitatea ð esenἪialŁ la v©rste mici. Astfel, 

se ´ncurajeazŁ dezvoltarea limbajului de la 

cuvinte simple la cuvinte complexe, de la 
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propoziἪii simple la propoziἪii dezvoltate, ´ntruc©t 

verbalizarea este specificŁ speciei umane.  

  

Concluzionând, copilul modern are nevoie de 

stimuli vizuali de ´naltŁ calitate pentru a-Ἠi ancora 

atenἪia, dar are nevoie de formatul fizic pentru a-

Ἠi exersa atenἪia profundŁ (deep work), feritŁ de 

distragerile digitale, dar totodatŁ, ´nvaἪŁ sŁ 

proiecteze acἪiuni Ἠi emoἪii asupra unui personaj, 

un pas evolutiv major ´n dezvoltarea teoriei minἪii 

prin capacitatea de a ´nἪelege stŁrile celorlalἪi, 

devenind empatic.  

  

ExperienἪa practicŁ a realizŁrii Ἠi tipŁririi acestor 

volume demonstreazŁ cŁ inovaἪia ´n educaἪia 

limbajului nu ´nseamnŁ abandonarea tradiἪiei, ci 

´mbogŁἪirea ei. StoryJumper nu este doar o 

platformŁ de design, ci un laborator de 

alfabetizare timpurie care transformŁ copilul 

dintr-un spectator într-un arhitect al propriei 

comunicŁri. Prin fuziunea dintre interactivitatea 

digitalŁ Ἠi stabilitatea formatului fizic, reuἨim sŁ 

oferim copilului mic exact ceea ce are nevoie 

pentru a evolua: un mediu bogat în stimuli, o 

motivaἪie internŁ puternicŁ Ἠi, mai presus de 

toate, o poveste de spus.  
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Studiu de specialitate -  Metode moderne de 
ɳɶǸǱǍɶǸ ȥɅ ȥɅʬǏʐǏɃǖɅʌʔȺ ɳɶȡɃǍɶ 
æɶɐȒǸɾɐɶ ɳǸɅʌɶʔ ȥɅʬǏʐǏɃǖɅʌʔȺ ɳɶȡɃǍɶ Ṟ ĞȥȺǪǸǍɅʔ ¶ǍɶȡǍɅǍ  
ùǪɐǍȺǍ gȡɃɅǍʽȡǍȺǏ ṞṞÿʔǱɐɶ ĞȺǍǱȡɃȡɶǸɾǪʔ ẏẏ !ɅǱɶǸǸʆʌȡ 

 

 

1. Introducere 

ĊnvŁἪŁm©ntul primar reprezintŁ etapa 

fundamentalŁ ´n formarea competenἪelor de bazŁ 

ale elevilor, av©nd un rol esenἪial ´n dezvoltarea 

intelectualŁ, emoἪionalŁ Ἠi socialŁ a acestora. Ċn 

contextul societŁἪii contemporane, caracterizatŁ 

prin digitalizare Ἠi schimbŁri rapide, se impune 

adoptarea unor metode moderne de predare care 

sŁ rŁspundŁ nevoilor actuale ale elevilor. 

 

Metodele tradiἪionale, centrate pe profesor Ἠi pe 

transmiterea informaἪiei, sunt completate astŁzi 

de strategii interactive, centrate pe elev, care 

stimuleazŁ g©ndirea criticŁ, creativitatea Ἠi 

colaborarea. 

 

2. DelimitŁri conceptuale 

Metodele de predare reprezintŁ ansamblul 

modalitŁἪilor prin care cadrul didactic 

organizeazŁ Ἠi conduce procesul de ´nvŁἪare, ´n 

vederea atingerii obiectivelor educaἪionale. 

Metodele moderne de predare sunt strategii 

didactice care: 

Å pun accent pe activitatea elevului;  

Å favorizeazŁ ´nvŁἪarea activŁ;  

Å dezvoltŁ competenἪe-cheie;  

Å utilizeazŁ tehnologia ´n educaἪie.  

Aceste metode transformŁ elevul ´ntr-un 

participant activ la propria formare 

 

3. Caracteristicile metodelor moderne 

Metodele moderne de predare au urmŁtoarele 

caracteristici: 

Å centrare pe elev;  

Å interactivitate;  

Å ´nvŁἪare prin descoperire;  

Å utilizarea tehnologiei;  

Å dezvoltarea competenἪelor;  

Å stimularea autonomiei.  

Acestea contribuie la creἨterea motivaἪiei Ἠi 

implicŁrii elevilor. 

 


